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Brad "Balbettoso" Brook
Questa superstar country emergente era in tournée, quando si è abbattuta la grande 
tempesta. Ora lui e la sua squadra di strada stanno combattendo per la propria vita. 
Un'arma chiave che possiede è la sua straordinaria voce e, in particolare, il suo  
ipnotizzante jodel. Qualsiasi giocatore può usare un'Azione di Combattimento con 
questa unità (come se fosse un'unità NPC) per attaccare (in realtà, per fare una 
serenata) a un'unità Orrori nella stessa Area o in un'Area adiacente. Pesca una Carta 
Fato per ottenere un Numero Fato. Con 1 o 6 non accade nulla e l'attacco fallisce. Se il 
Numero Fato è 2 - 5, l'unità Orrori è Stordita. Se l'Area bersaglio contiene più di 
un'unità Orrori, il giocatore deve scegliere un solo bersaglio.

Passeggeri della Crociera
Questa unità comprende un intero gruppo di vacanzieri amichevoli, che indossano i loro 
bermuda e portano cocktail colorati con l'ombrello inclinato. Ma come tutti sappiamo, 
quando le cose vanno male su una nave da crociera isolata, l’igiene, il sistema 
immunitario e il benessere generale crollano drasticamente. Se questa unità viene 
evacuata, aggiungi immediatamente 1 cubo di rischio biologico rosso direttamente al 
sacchetto di rischio biologico. Se non ci sono cubi da aggiungere, aumenta il Livello di 
Rischio Biologico di 2 spazi.

Burocrati di Greenport
Questi burocrati sono vitali per riportare l’isola in condizioni di funzionamento dopo la 
crisi. Pertanto, la condizione della centrale elettrica stessa quando si salva questa unità è 
importante. Questa unità vale 4 PE se l'area di luce ed energia dell'isola (3H) non viene 
compromessa quando questa unità viene evacuata. Se è compromessa, l’unità 
altrimenti vale solo 2 EP

Passeggeri della Prima Classe
Questa dozzina di persone sono strisciate fuori dalla sezione lounge di Prima Classe di un 
aereo di linea precipitato. Ovviamente, si tratta di individui che hanno un discreto 
successo e che potrebbero permettersi questi biglietti costosi. Ma quanto valgono realmente 
per la società e possono essere d’aiuto? I giocatori non conoscono la risposta a questa 
domanda, quindi, quando questa unità di Civili viene evacuata, il giocatore che ha 
effettuato l'evacuazione pescherà una Carta Fato e riceverà un Numero Fato. Il valore 
PE di questa unità è uguale al numero estratto.

Jim "Boo-Boo" Kay
Jim era un cacciatore di fantasmi piuttosto famoso nello show Paranormal Hijinks. Ma il 
suo vero motivo di fama è la sua seconda carriera come Squatcher professionista, dando la 
caccia a Big Foot durante la bassa stagione. Evacuare questa unità normalmente vale 
solo 2 PE. Ma se la Mutazione Sasquatch è attualmente in gioco o è stata eliminata, 
questa unità vale invece 5 PE (perché dopotutto ha ragione!).

Nudi ed Impauriti: Plum Island
Questo è il cast di uno dei reality show più famosi in circolazione. Nonostante i 
partecipanti, odiosamente presuntuosi, e l'equipaggio distaccato, sono anche piuttosto 
influenti. Se li salvi, promettono una nuova serie intitolata The Housewives of Plum 
Island e giurano che potranno trasformarla in un grande successo e avvantaggiare 
l’industria turistica dell’isola.

Nick Grimes
Questa unità rappresenta uno sceriffo, un tempo altamente qualificato, che è 
stato gravemente ferito durante un arresto. Era in coma in ospedale e si è 
svegliato all'improvviso, comprensibilmente scioccato da quello che è successo al 
mondo, durante il periodo in cui era incosciente. Soffrendo di traumi psicologici e 
amnesia, ancora una volta è all'altezza della situazione. Questa unità ha un 
Valore di Combattimento Ravvicinato pari a 3 e può attaccare e difendere in 
combattimento come un'unità NPC. Tuttavia, può, comunque, subire solo 1 colpo 
prima di essere eliminato e non può effettuare alcun tentativo 
di Ultima Resistenza.

La Palestra "Pompati!" di Oren
Questi uomini e donne super muscolosi sanno gestire se stessi in un combattimento e 
possono assorbire molti colpi. Questa unità ha un Valore di Resistenza pari a 3 e 
quindi può subire tre colpi prima di essere eliminata. Puoi posizionare i 
Cubi Ferita neri accanto all'unità sulla mappa o tenerne traccia in altro 
modo. Queste unità possono anche essere destinatari di un'azione Curare, 
che rimuoverà un cubo. Tuttavia, questa unità non ottiene un tentativo di Ultima 
Resistenza.

Il Super Chakra Yoga di Rachel 
Un centro di Yoga molto appassionante, i cui membri hanno tutti un nucleo solido e 
un meraviglioso effetto spirituale sugli altri sopravvissuti. Questa unità vale 3 PE 
quando viene evacuata e aumenta il valore PE di ciascuna unità Civile che viene 
evacuata con essa (nella stessa azione di Evacuazione) di +1 PE ciascuna.

Rex Kramer
Famoso per essere stato un pilota di caccia a reazione durante la guerra di Corea, Rex 
era anche un M.A.S.H. pilota di elicotteri e skipper di yacht dell'America's 
Cup. . . e lavora afghani all'uncinetto. Avere tutti questi talenti significa che può sedersi 
al posto del pilota o del capitano di qualsiasi aereo, elicottero o nave. Pertanto, può 
essere Evacuato da qualsiasi unità Elicottero o Imbarcazione disponibile senza essere 
conteggiato nel loro limite di Capacità di Evacuazione.

Anziani della Casa di Riposo di Shady Acres
Salvare questi anziani è essenziale per tante ragioni, la più importante, ovviamente, è 
che nessuno vuole vedere la nonna e il nonno divorati da mostri orribili. Ma farli 
muovere davvero è un gravoso compito, perché richiedono molta manutenzione, cura 
e assistenza. Questa unità Civile occupa 2 spazi di Capacità su un'unità Elicottero e 
Nave (sì, il che significa che l'Elicottero Sanitario e le unità della Marina del 
Texas non possono evacuare questa unità).

Scuola di Tiro con l'Arco dello Zio Ted
Questi civili sono armati di archi e frecce e quindi si considera che abbiano un Valore 
di Combattimento a Distanza pari a 2 (solo). Un giocatore può usare 
un’Azione di Combattimento per far sì che questa unità sferri un Attacco di 
Combattimento a Distanza (solo) proprio come un’unità NPC (cioè non costa 1 
Rifornimento per farlo).




