
 

MINI ESPANSIONE 

 

 

COMPONENTI 
8 gemme blu 
20 gemme verdi 
20 gemme rosse 
1 sacchetto scuro 
 
PREPARAZIONE 
Metti tutte le gemme nel sacchetto e mescolale. Dopo il consueto setup del gioco, per ogni 
truppa neutrale in un Luogo (Site) o percorso, pesca casualmente dal sacchetto 1 gemma 
e posizionala in quel Luogo o percorso. 
 
DURANTE IL GIOCO 

Quando un giocatore assassina o soppianta una truppa neutrale in un Luogo o percorso, 
può scegliere di portare la truppa neutrale nella sua sala dei trofei oppure può scartare la 
truppa neutrale. 
 
Se il giocatore scarta la truppa neutrale deve prendere una gemma da quel Luogo o 
percorso e posizionarla nella propria riserva personale. 
 
Se il giocatore invece porta la truppa neutrale nella sua sala dei trofei egli deve rimuovere 
(e scartare dal gioco) una gemma da quel Luogo o percorso. 
 
Nel suo turno un giocatore può usare tutte le gemme della riserva personale che desidera, 
incluso quelle acquisite in quello stesso turno. 
 
Gli effetti di ogni gemma sono i seguenti: 
Gemma verde: guadagna 1 influenza 
Gemma rossa: guadagna 1 potere 
Gemma blu: guadagna 1 potere + 1 influenza 
 
N.B. : Qualsiasi gemma rimasta nella riserva di un giocatore alla fine del gioco non conta 
per i punti vittoria. 


