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Eko’s Story

Eko € una Betalod, un fatto che di per sé
la rende una concorrente molto insolita. |
Betalod, in genere, rimangono nel loro
santuario, ben protetti all'interno della
cittadella del Tempo, dove sfruttano il loro
incredibile intelletto per fare calcoli
complessi per gli Alti Ingegneri.

Ma Eko non & come i suoi simili; &
affascinata dai Mostri e dal mondo
esterno, e sogna di studiare il Fold ed i
suoi misteri. La mancanza di forza ed
esperienza, € compensata dalla sua
straordinaria padronanza dei gusci e della
manipolazione meccanica.

Sagashi’s Story

Sagashi & la prima creatura non Mostro a
emergere dal Fold. Arrivo nel bel mezzo
del Torneo, portando una marea di
terrore e speranza.

Dru, il suo compagno isopode telepate,
lo ha portato qui alla ricerca di sua
moglie, scomparsa in una frattura
temporale molti anni fa. Il misterioso
camaleonte & dotato di ogni sorta di
stravagante tecnologia, alcune delle
quali ora non funzionanti a causa dei
suoi continui viaggi nel tempo.

Si @ unito al torneo sperando che gli
Ingegneri della Cittadella lo possano
aiutare o a riparare il suo
equipaggiamento e tornare nel Fold.

Axl & il figlio di Braze, una famosa Tidal
Blade scomparsa quindici anni prima,
quando il Fold & stato dispiegato.

Da mezzo nag'i con padre umano, vivere
all'ombra della sua madre leggendaria
non & stato per nulla facile. Axl ha trovato
la sua vocazione quando ha iniziato a
correre in giovane eta ed ora é diventato
una star locale al Lamara Stadium.
Conosciuto per la sua abilita nello
spettacolo e per le acrobazie selvagge,
dovra concentrarsi e confrontarsi con il
Suo passato se vuole veramente sequire le
orme di sua madre e abbracciare il
percorso che porta al Tidal Blade.

Dust & appena arrivata a Naviri ed ha molto

Incastrato!

¢

Muovi il Rivale sulla plancia Campione
di un numero di spazi pari alla Forza
della Trama.

i’

Messo K.O.!

¢

Riduci ciascun tratto eccetto la Sinergia
di un numero di scatti pari alla Forza
della Trama.

Dust’s Story

da imparare sulle sue usanze, ma sa come
sfruttare al meglio ogni opportunita.
II'suo sogno d'infanzia & sempre stato di
unirsi alla carovana dei commercianti della
Citta Blu. Il suo capo Nyrock non la voleva,
quindi lei si alleno sempre pil duramente,
sfidandolo a un combattimento di spada
ogni anno. Veniva battuta ogni volta. Un
giorno, stanca di vedere la carovana partire
senza di lei e decise di dimostrargli che si
sbagliava. Semplicemente, inizio a
camminare, attraversando a piedi l'intero
deserto Droska, un viaggio di 30 giorni che
pochi avrebbero potuto sopportare. Nyrock
rimase colpito dalla sua tenacia e la fece
unire al gruppo per |'ultimo miglio.

~

il

Truccato!

¥

Cerca tra le carte Sfida che hai
appena rimosso dalla Trama Droska
Ring e trova la carta che hail
secondo numero piu alto di simboli
Tratto.

Piazza la carta accanto alla tua
plancia Personaggio come Sfida
Truccata.

Non puoi tentare altre Sfide finche
questa non & completa.

Una volta completata scartala senza
avanzare i tuoi Tratti.

Mente Sgombral!

y

Scarta un numero di carte dalla tua mano
pari alla Forza della Trama. Puoi scartare
carte Sfida, carte Stunt o entrambe.

A

Caiman’s Story i
Caiman & un mercenario addestrato che
caccia creature pericolose per vivere, Tutta
|a sua famiglia @ stata uccisa da un
Guaracuda anni fa, e da quel giorno ha
giurato di diventare il piu grande
cacciatore di Mostri mai esistito.
Unirsi al Tidal Blades sarebbe un onore e
un'opportunita per lui di vendicare i suoi
cari e rendere il mondo un posto migliore.
E un concorrente pieno dirisorse e
inflessibile, ma come la maggior parte dei
coccodrilli di Naviri, viene trattato come un
emarginato dalle quardie tartaruga.
Con quella stazza non indifferente, dovra
prestare particolare attenzione quando
visitera il suo amico Occhi di Corno al
Mercato Nero.




Stile di Sagashi

Tratti Preferiti: 2

Perfino con un equipaggiamento a malapena
funzionante, Sagashi & un concorrente
formidabile. Con i poteri telepatici di Dru, € in
grado di predire ogni mossa. Il pubblico
Naviriano adora guardare i suoi trucchi,
ricompensandolo con Gusci per le sue
incredibili prodezze.

. S, . L
Stile di Eko LS

O

Tratti Preferiti: Sinergia e Foc

P

Giudice in Ostaggio!

Appena uscita dalla Cittadella per la prima
volta, Eko & ansiosa di mettersi alla prova.
Utilizzando il potente dispositivo Guscio sulla
sua staffa, puo convertire la propria
Resilienza e riutilizzarla per qualsiasi altra
necessita. Lei squazza in Sfide basate sulla
logica e sulla manipolazione del tempo.

g

Se non ¢ un Mostro, rivelane uno nuovo.
Poi piazza il Giudice sul Mostro pii in alto
del Fold (piu vicino al mazzo). Una volta
che il Mostro & ucciso, sposta il Giudice su
un’Arena a tua scelta. Se non hai salvato il
Giudice prima della fine della partita,

Prima volta con Sagashi?

L'ejcarteliniziali'suggerite/sono
; indicate con|il:simboloiBussola:
- Riparajingranaggi
(arta Obbiettivo
-'Concorrente Fiammeggiante
(artaPersonaggio

Tratti Preferiti: Spirito e Sinergia

Tra i migliori piloti in citta, Axl pud contare su
un accesso privilegiato alla barca di Bab ed
una calda accoglienza al Lamara Stadium.

Sempre temerario, € al top del suo gioco
quando ¢ carico di adrenalina, raccogliento le
grida della folla con Stunt ambiziosi.

~ Primavolta con Axl?

ﬂiﬁﬁﬁi’aﬂ]‘
- Concorrente Impavido

.

) ScudordiiGuscl
‘ Avanzato

JMaxiéiGuscif ¥
alfIneitunne a

S

x Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
"“X Scudo per bloccare fino a due .

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
@ cambiare il risultato di un dado.

Spendi 6 Gusci dallo Scudo per
Ricaricare due dadi.

Prima volta con Eko? muovi -3 sulla plancia Campione.

(} Le/cartelinizialisuggerite'sono.
¥ indicate conlil simbolo/Bussola:
- Maestro del Tempo

(arta Obbiettivo
- Fendente di Tsuro

(arta Personaggio

Stile di Caiman

erol

Tratti Preferiti: Focus e Resilienza

(Caiman é abituato ai pronostici sfavorevoli ed
€ sempre pronto per una Sfida. Essendo un
coccodrillo, appena mette piede nella parte
alta della Citta, gli viene ricordato il vecchio

astio con le tartarughe. Per fortuna, puo
anche contare sul supporto dei coccodrilli
locali per ottenere qualche Guscio extra.

©©

Tratti Preferiti: Resilienza e Spirito

Dust si sente a suo agio nel Droska Ring dove
pud far pratica con la spada, la sua arma
preferita. Visitando le Isole dove gareggiano
glialtri, lei & in grado di migliorare le proprie
tattiche ed anche di ricevere Gusci in regalo,
grazie al supporto di utili benefattori.

Prima volta con Dust? Prima volta con Caiman?

Le carte iniziali suggerite sono
indicate con il simbolo Bussola:
- Maestro di Spada
(arta Obbiettivo
- Nuovo nelle Isole
(arta Personaggio

Le carte iniziali suggerite sono
indicate con il simbolo Bussola:
- Sollevatore Pesante
Carta Obbiettivo
- Antica Rivalita
(arta Personaggio

.

) ScudordilGusél
fMax 61GuscIa
/4 fineiturnol 3

2

N

Muovi 1 Guscio che possiedi
sullo Scudo per bloccare un .

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
cambiare il risultato di un dado.

Spendi 6 Gusci dallo Scudo per
Ricaricare due dadi.

X
@

Puoi dare 1 Frutto ad un altro

personaggio sulla stessa Isola per
aumentare il tuo potere di Stunt di
2 per questo turno.




Balestra
Osso di Granchio |} Mercante a Noleggio

ARTEFATTO

Quando visiti il Fold, Ricarica un
dado. -

'SCARTA: aggiungi una seconda copia del (/LA
tuo dado Bonus.

Antica Rivalita £

Dopo aver combattuto un Mostro,
ottieni 1 Frutto per.ciascun tipo di
Tratto che hai colpito.

Corazza da Coccodrillo

-

A\V e vt

[

o QuandovisitilaCitadella del Quando sei solo, non tirare il dado
©/ Tempo o il Chronosseum, ottieni 1 del Pericolo, al primo tiro di ogni
Guscio. Turno.

Quando sei solo, puoi scartare una

muovi + 1 sulla Plancia Campione. SR

Quando Azzardiin una Sfida Focus, @ carta Stunt o Sfida dalla mano per
(unavolta per.turno).

— > Puoiutilizzare Gusci come Frutti
S e Frutti come Gusci.

Connessioni Fruttuose

Quando compri al Mercato, puoi
pagare 1 Frutto per.pescare la carta
in cima al mazzo Mercato.

Puoi‘fare un‘Azione su'unoispazio
@) C¢hehagiaunsingolo Gettone.




UpgradeiScudo

,}@MaﬁéGu;‘@ira“" Mf,,':6 G S——
8 finejturnol B PugnoldellGacciatore
2 alfineiturnol

. Infila/questalcarta'sottolilituo'Scudo.
3 Questa modifica aggiunge un nuovo uso
permanente per i tuoi Gusci.

x Muovi 1 Guscio che possiedi sullo xx Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
#\Scudo per bloccare un X #\ Scudo per bloccare fino a due 3.

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per Spendi 4 Gusci dallo Scudo per A
cambiare il risultato di un dado. cambiare il risultato di un dado.
Spendi 6 Gusci dallo Scudo per o Spendi 6 Gusci dallo Scudo per Spendi3 Gusd dallo Sadoper
Ricaneany e Ricaricare due dadi. <& ¢J gquadagnare un dado Novizio (una

volta per turno).
Bussola Scarabeo 2 Studente Veloce

\ -
UpgradejScudo
i VW kAN & 3

' MorsaldiiGridor™
Infila questacartasottoiil tuo'Scudo.
(Questa modifica aggiunge unnuovo uso

permanente per;i tuoi Gusci:

& Le carte Mercato ti costano

Spendi 3 Gus:i (é?llots(cudo pT{ ‘ 1 Frutto in meno. B Quando Azzardiin 1 Sfida a2
el c:rrtﬂmgl)n P SCARTA: ottieni un numero di Gusci simboli, avanza quel Tratto di uno
P : pari al tuo livello di Resilienza. scattoiin piu.

Nuovo delle/lsole; €55 Pronto alla Sfida _ Forgiato dalla Sabbia

Primadilaffrontare una Sfida su Prima/di unajSfida diRResilienza
unilsolaidoveicéunialtro puoipagare;1 Gusciojper,
personaggio, ottieni 1 Guscio: ottenere 1. dadoiNovizio.

o/Azzardilinluna'Sfidadi
Resilienza, avanza +1'sulla
Plancia Gampione.




do’combatti'un'Mostro; tutti™| - Aggiungi +1al'tuo tiro massimo D ¢ Puoiscartare 1 carta Sfida dalla tua
i tuoi'Stili di Combattimento sono @ perdiascun altro Personaggio @ manoper pescare 1 carta Stunt; 0
+1ilivello. presente sulla stessa Isola. viceversa (unaivolta per;turno).

PilotalSpericolato Cicatrici di Battaglia

.
1 J

\ Avanzato )
\ Max.6\Gusci b,
) P alfincliumo e §

4

x Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
’X Scudo per bloccare fino a due <.

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
@ * p =

cambiare il risultato di un dado. AN S —b h T s '
: : Quando muovi la Barca per|a prima | ) IR ASUETILITEIID CLO T

SPe"?_ﬁ Gusci ga”% 5§9d0 per ) volta ogniturno, puoi saltare 102 Mostro, muoviil dado Bonus nella tua
Icaricare due dadl. , spazi e le relative ricompense. area dadi Usati; invece di scartarlo.

£

%—ﬁ

diShock

Infila questa carta sottoil tuo Scudo.
Questa modifica aggiunge un nuovo
. permanente per i tuoi Gusci:

B

A Spendi 3 Gusci dallo Studo per
@] Migliorare un dado (una volta per
turno).

Quando sei al Lamara Stadium,
@ puoi tentare una Sfida di qualsiasi

Arena.
SCARTA: Pesca una carta Stunt.

<




v

A7 By @Negin

ad un altro Personagglo sulla tua
stessa Isola, poi se completi la Sfida,

pesca una casrta Stunt.

- Quando visiti il FoId puoi scegliere’
un‘Arena e prendere il relativo
Bonus Isola.

/ Prodigio

Quando Azzardiin una Sfida Splntoﬂﬁ

muovi +1 sulla Plancia Campione.

Quando tiri i dadi, puoi usare un"

risultato Bianco come se fosse un

| ; : =
simbolo singolo di qualsiasi Tratto.

Vi ;
y @@Imrzﬂal

Quando visiti il Lamara Stadium, ; ‘
muovi la Barca di uno spazio
aggiuntivo.

« Muovi 1 Guscio che possiedisullo
x Scudo per bloccare un X.

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
@ cambiare il risultato di un dado.

Spendi 6 Gusci dallo Scudo per
Ricaricare due dadi.




il

Infila questa carta'sotto il tuo'Scudo.
Questa modificaaggiunge un nuovo uso
permanente per.i tuoi Gusci:

x Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
#\ Scudo per bloccare un X.

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
@ cambiare il risultato di un dado.

= : Spendi 3 Gusci dallo Scudo per
Spend|.6 G_uscl dallo SCl.JdO Pe scegliere o pescare una carta Sfida
Ricaricare due dadi.

(una volta per turno).

*  Saggezzaldegli Antichi

9% .. Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
x Scudo per bloccare fino a due X
Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
cambiare il risultato di un dado.

Spendi 6 Gusci dallo Scudo per ®) Mostro, muovi'il dado'Bonus nella‘tua
Ricaricare due dadi. & area dadi Usati, invece di'scartarlo.

Quando tiri i dadi puoi usare un
simbolo del TrattolResilienzaicome
se fosselqualsiasiialtroisimbolo.

.»‘pr che hai combattuto/controlun
Mostro, ottieni'un dadoidi livello!pari
al numero diTratti defferentiiche hai

colpito.

Trionfo della Mente
A

Dopoiche hailcombattutolcontrojun

Puoi colpire uno spazio Corazzato
con un dado di qualsiasi livello.

SCARTA: Ignora tutte le restrizioni di un
Mostro cje stai combattendo.

3

F-J  Ognivolta che completiuna Sfida
N  Sinergia,avanza+1 sullaiPlancia
(ampione.

Puoi scartare una carta Sfida dalla
tuamanoper.ottenere 2 Gusci(una
volta per;turno).




i Gesta del Betalod Farlo Sembrare Facile

e i

Dopo.che completi una Sfida, puoi
pagare 1 Guscio per scegliere una
nuova carta Sfida conmeno simboli.

W Acrobazia Aliante

Quandosei'sullajstessa lsola coniun
altroPersonaggio, riduci di 1l
livello del'dado Pericolo; se possibile:

Mobilita lllmitata

;"““"'"z Quando sei solo puoi prendereiil

Bonus Isola del Chronosseum,
30(‘ » 1 Droska Ringlo Lamara Stadium
(A A invece del tuo.

¥ Preveggenza di Dru

" Quando completiuna Sfida con
Trattiimisti, puoilpagare 1 Guscio
per pescare unacarta Stunt.

Lucertola Sociale

Quando completi una Sfidamentre
un altroPersonaggio € presente
nella stessaiisola, Ricarica un dado.

Prima dilcombattere contro un
Mostro, Migliora.un dado.

> Proiezioni Consapevoli

Puoi cartare una carta Stunt dalla
tua mano per Ricaricare due dadi
(unavolta per turno).

Conoscenza Profonda

Alla‘fine’del'tuoiturno}’se'non’hai
) completato una Sfida o combattuto
contro un Mostro, Ricarica tutti'i
tuoi dadi.

7 Duo Formidabile

Quando usi due o piu @ per,
completare una Sfida, puoi/prendere
nuovamente il'Bonus Isola.




" Fiducia Disarmante B AmpieRivelazion

Quando gIOChI questa carta, ogm
giocatore rivela la cartalin cima al
proprio: mazzo, Personaggio. Scegline
unae giocala:

Quando Azzardi'su'una Sfida con
Tratti misti, avanza +1 sulla Plancia
Campione.

Concorrente
Flammeggiante

Per un (2) assegnato in una Sfida,

‘Dopolaver-tentatoluna'Sfidaol puoi avanzare un Tratto qualunque.

combatturo/contro.un Mostro, i o
quadagna 1 Guscio se hai ottenuto SCARTA: Ottieni un dado li livello

almeno 1 @ . equivalente al tuo Tratto piu basso.

. W%_f‘.;

Muovi 1 Guscio che possiedi sullo

XX Scudo per bloccare fino a due 3.
@ Spendi 4 Gusci dallo Scudo per

cambiare il risultato di un dado.
o Spendi 6 Gusci dallo Scudo per

Ricaricare due dadi.

i Viaggiatore del Fold

Puoi usare € ed i risultati Bianchi
peridanneggiare spazi/Corazzati'su
Mostri con dadi di qualsiasi livello.

UpgradeiScudo

Trofeo ClCl{CO

Infila/questalcarta'sotto'il tuo Scudo
Questamodifica aggiunge!unnuovo uso
permanente per.i tuoi Gusci:

Spendi 2 Gusci dallo Scudo per
ottenere 2 Frutti (una volta per

tumno).

‘ X Muovi 1 Guscio che possiedi sullo
Scudo per bloccare un X.

Spendi 4 Gusci dallo Scudo per
cambiare il risultato di un dado.

Spendi 6 Gusci dallo Scudo per
Ricaricare due dadi.
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> . Promozione Dadi
@ Scegli Il tuo percorso

Lo o -0 o

) Elite Iniziato Noyizio} Iniziato Elite

¥ AL
"'-)'
2 Gllda

Dadi Perlcolo : é Round 1

; £\

_ Promozione Dadi

Sceglil tuo percorso

Lo o =o» o
s 7 Elite Iniziato Novizio Iniziato Elite

MY S5

2 2

Dadl Perlcolo e E

x , v X ¥ -

. ﬁ LRoﬂndsZ@}j'/ Round 4

Nel tuo turno
1. Muovi il tuo PG ed un gettone Azione su un’Isola:
2. Se sei su uno Spazio Azione, effettua |'Azione.
3. Ottieni il Bonus dell'lsola.

Riepilogo dei Punteggi

4.Tenta una Sfida oppure nel Fold Combatti un Mostro. E Sfide: Ottieni puntidatutte le Sfide

Puoi giocare una carta Stunt in qualsiasi completate.

) momento durante il tuo turno.

SFIDE E MOSTRI

1. Scegli la Sfida dalla mano con il simbolo dell'lsola
Corrente. (Se al Fold, salta questo passo.)

2. Sceglii Dadi. (Paga 1 Frutto per ogni Dado oltre il
limite Focus.)

3. Lanca i Dadi scelti assieme al Dado Pericolo.

4. Usa lo Scudo di Gusci per bloccare tutti i 3¢ o perdi
un Dado. iattivo:
5. Ripeti gli Step 3 e 4, oppure Ritirati. ; UL IS8
6. Controlla la Vittoria e ottieni le Ricompense. <=

z

Nel tuo turno

1. Muovi il tuo PG ed un gettone Azione su un’lsola.
2. Se sei su uno Spazio Azione, effettua I'Azione.
3. Ottieni il Bonus dell'lsola.

completato:

Quadranti Tratto: Ottieniil
‘ punteggio pillalto perogniTratto:

W Plancia Campione: Ottieni punti
sul Tracciato + punti in base alla
(lassifica sulla Plancia.

Danniai|Mostri:; 17 per;Danno.

7110 10 ‘'se

Riepilogo dei Punteggi

4.Tenta una Sfida oppure nel Fold Combatti un Mostro. D Sfide: Ottieni puntida tutte le Sfide
Puoi giocare una carta Stunt in qualsiasi completate:
momento durante il tuo turno. QuadrantiTratto: Ottieniil

SFIDE E MOSTRI @ punteggioipiu‘alto,per ogniTratto.

1. Scegli la Sfida dalla mano con il simbolo dell'lsola

Corrente. (Se al Fold, salta questo passo.) @ \ 4 Plancia Campione: Ottieni punti

2. Sceglii Dadi. (Paga 1 Frutto per ogni Dado oltre il
limite Focus.)

3. Lanca i Dadi scelti assieme al Dado Pericolo.

4. Usa lo Scudo di Gusci per bloccare tutti i 3¢ o perdi
un Dado.

5. Ripeti gli Step 3 e 4, oppure Ritirati.
6. Controlla |a Vittoria e ottieni le Ricompense. =

completato?

sul Tracciato + punti in base alla
(lassifica sullaPlancia.

Dannifai[Mostri:) (17 periDanno:

. Obiettivo: (7 0] 10 fse




HIBI]MPENSA: Muovi +2 sulla pIancia Campione.

@ INVASIONE: Muovi +2 sulla plandia Campione = HICUMPENSA Avanza qualunque Tratto di 2 scatti.

PROTETTO %. Spendil 7 ogn/scontropr/ma dlplazzaresegna/m/Danno . @ INVASIONE: 2;%‘:)(' di 2 Scattl 1 .

RIG[IMPENSA Avanza qualunque Tratto di 2 satti.
@ INVASIONE: Riduci di 2 Scatti il Tratto Resilienza. Perdi 1 dado.

Perdi 1 dado.

@ lNVASlI]NE Muoy| -1sulla plancia Camplone BUNﬂS UGBISIUNE v




IDragonslimeg 2 \ E
PENSA: Muovi +1 sulla planaa Camp|one Ottlenl 1 dado Elite.
VASIONE: Muovi -1 sulla plancia Campione.
Scarta 1 carta Personaggio dalla mano. “BUNUS UBGISIUNE @

=

RICOMPENSA: AvanzaqualunqrueTratto di 1 scatto. Ottieni 1 dado Elite. ,
@ INVASIONE: Perdi il tuo dado di Livello maggiore. Bl]NUS UBGISIDNE@

- RELLE DURA 4 Aluttiglispazisono Corazzati CREATUHA DEL VUOTO & € Non possono essere usati per colpire questolMostro}




HIGI]MPENSA Avanza quaIunque Tratto d| 1 scatto. Ottieni 1 dado Elite.

HIEUMPENSA Ottieni 1 dado Iniziato.
@INVASIUNE Riduci Spirito di 2 scatti. Perdi 1 dado

BONUS Ucc]smNE g A @ INVASIONE: Perdi 1 dado.

HIBUMPENSA Pesca 1 carta Sfida. Ottieni 1 dado Novmo

RICOMPENSA: Muow+1 sulla plancia (amplone - @ INVASIONE: Perdi 1 dado <5 Ak - ;‘
s G e }.4"‘,, =

Scarta un segnalino Reietto.

(@) INVASIONE: Muovi-1 sulla plancia Campione per ogni BUNUS UCCISIONE: g #
segnalino Reietto che possiedi. =

EMELLU % | Colpisci'soloun lato)per;scontro Ognillato.halil proprio !7 Bonus!Uccisione?




¥ “ /

RIGIJMPENSA. Pesca 1carta Stunt. Ottieni 3 Frutti. = ' — RIGUMPmSA. Pesca 2 carte Personaggio e giocane subito 1.
INVASIONE: Perdi 2 Gusci. Perdi 2 Frutti. NU ESZ @ INVASIONE: Riduci di 1 Livello il tuo dado migliore.

—_—

e
)

s
‘ | {Massive Hagworms )

HIEUMPENSA Avanza quaIunque Tratto d| 1 scatto. Ottieni 3
@ INVASIONE: Perdi 1 dado.

RIGOMPENSA: Ottieni 1 dado Iniziato. Ottlem 3 Frutti.
@ INVASIONE: Perdi 1 dado.

ROTETTO % : Spendil <} ogni scontro prima di piazzare segnalini Danno




) Bullubura &2 ; .

RICOMPENSA: Pesca una carta Sfida. Ottieni 1 dado Novi
@) INVASIONE: Perdi 1 dado.

RICOMPENSA: Scarta 1 segnalino Reietto.
@ INVASIONE: Pesca 1 segnalino Reietto.




Oracolosenzalicenza

&
Per ogni Sﬁdax che

] hai completato a fine
partita.

P& Perogni Sfida— che
] | hai completatoafine
partita.

Ottieni punti extra a fine

partita parial livello :
Pesca 2 carte Personaggio.

Tienine 1e scarta l'altra.

N .
Manuale della GuardiaiCorallo

Ottieni punti extra a fine

| partita pari al livello

> Perogni set B p
2 afine partita. v ¢

" hai completato a fine \
Migliora 3 dadi differenti.

partita.

Magia/dilKase \
' i Scartala per Ricaricare
/ Scartala net tuo tumo f: ) Pt
3 per muovere il Giudice. ::‘) fino:a2 dadi.

Crono/Scudo

"w
Scartala per scegliere la
R facda di 1dado.

MERCI STRANE (.\5 : Tienila per usarla nel tuo turno.

Scarta per muovere la
Nave di 1'spazio.

Migliora 1 dado.

MERCATO NEROL,): Pagala con la tua reputazione.

MERCI STRANE!. 3 : Tienila per usarla nel tuo turno. MERCATO NEHU(P) : Pagala con la tua reputazione.




Per ogni 3
afine partita.

Ve
S/ ®

Ottieni punti extra a fine
partita pari al livello

Ottieni punti extra a fine
partita pari al livello
Sinergia

SAPIENZA PREZIOSA ()  Tienila per il punteggio finale.



Raccolta Corallo

0%

REIETTO ¢=: Affronta il Rischio.




= HFIVI;:IETTU @ All:ﬁtiga il Rischio. rHElETTD@‘ﬁEZiSF;g—” Rischio degls

DiffondereVoci

 REIETTO 2 Mitigail ischio.

. Aumentail Rischio degli

REIETTO : ]
- Avversari.




Traduzione non ufficiale delle carte del Gioco “Tidal Blades”,
a colori, sul formato della carta originale, predisposto per la
Stampa a colori.

Attenzione stampare a dimensioni effettive.

Traduzione a cura di Daniele “yota77” Nigro.

Si ringrazia:

La Druid City Games, nella persona di James Hudson per la gentile concessione all’utilizzo
delle immagini del gioco;

Alex Costa (aka “Tesla” sulla Tana dei Goblin) (aka Decadenz su Bgg) per la collaborazione nel
tradurre tutto il materiale di gioco.



Allenamento di
Mezzanotte

o
o~

Ottieni la ricompensa parial tuo
livello di Tratto Spirito.

Quando visiti il Lamara Stadium, avanza
la Barca di tanti spazi extra quanto il
tuo livello del Tratto Spirito.

\

Ricarica un numero di dadi
pari al livello del tuo Tratto Spirito.

Avanza di uno scatto ciascuno
un numero di quadranti dei Tratti|pari
al tuo livellodi Tratto Spirito.

\

Avanza di uno scatto ciascuno
un numero di.quadranti dei Tratti pari
al tuo livello diTratto Spirito.

Quando visiti il Lamara Stadium, avanza
la Barca di tanti spazi extra quantoil
tuo livello del Tratto Spirito.

/i / \

Allenamento di
Mezzanotte

Ottieni la ricompensa pari al tuo
livello di Tratto Spirito.

\

Avanza di uno scatto ciascuno
un numero diquadranti dei Tratti pari
al tuo livello diTratto Spirito:

Quando visiti il Lamara Stadium, avanza

la Barca di tanti spazi extra quantoil
tuo livello del Tratto Spirito.




Pesca un numero di carte Sfida
pari al tuo livello diTratto Spirito
e conservane una.

Spirito del Tidal
Blades

Quando combatti un Mostro,
Migliora un numero di dadi
pari al tuo livello di Tratto Spirito.

Ottieni le ricompense indicate
fino al tuo livello diTratto Spirito.

Pesca un numero di carte Sfida
pari al tuo livello di Tratto Spirito
e conservane una.

Spirito del Tidal
Blades

Quando combatti un Mostro,
Migliora un numero di dadi
pari al tuo livello diTratto Spirito.

Ottieni le ricompense indicate
fino al tuo livello diTratto Spirito.

Pesca un numero di carte Sfida
pari al tuo livello diTratto Spirito
e conservane una.

Quando combatti un Mostro,
Migliora un numero di dadi
pari al tuo livello di Tratto Spirito.

Ottieni le ricompense indicate
fino al tuo livello di Tratto Spirito.




Ottieni la ricompensa fino al tuo
livello di Tratto Spirito.

\/// |

Quando visiti il Droska Ring, scegli
una carta Mercato con un costo in
Frutti fino al tuo livello del Tratto.

Allenamento di
Mezzanotte

Ottieni la ricompensa pari al tuo
livello diTratto Spirito.

/E \

Ottieni la ricompensa fino al tuo
livello di Tratto Spirito.

R’/ / /

Quando visitiiil Droska Ring, scegli
una carta Mercato con un costo in
Frutti fino al tuo livello del Tratto.

Ottieni un numero di Frutti
pari al tuo livello diTratto Spirito.

Ottieni la ricompensa fino al tuo
livello di Tratto Spirito.

) !
@ Offerta Convincente

Quando visiti il Droska Ring, scegli
una carta Mercato con un costo in
Frutti fino al tuo livello del Tratto.

Ottieni un numero di Frutti
pari al tuo livello di Tratto Spirito.




Ottieni un numero di Gusci Ottieni un numero di Gusci
pari al livello del tuo Tratto Spirito. pari al livello del tuo Tratto Spirito.

\

Resilienza Improvyvisa

N \
N

Ricarica un numero di dadi

Ottieni un numero di Gusci R o
pari al livello del tuo Tratto Spirito.

pari al livello del tuo Tratto Spirito.
/ ’// ,/ /

Ricarica un numero di dadi
parial livello del tuo Tratto Spirito.

\




ANNUNCI SPECIALI

* Quest'anno, Krobaak terra un discorso storicoa
Radiant Bay raccontando la suastoria di antico
Tidal Blade. Abbiamo la possibilita di vivere in

una citta pacifica e gloriosa. Riuniamoci ed

onoriamo gli'eroi, passati e futuri, che rendono
possibile tutto cio.

- Iran Toru, 27°Arcanista

X2 Raddoppia i punti della Plancia Campione:

ANNUNCI SPECIALI

(ari Naviriani, per commemorare i membri
fondatori del Chronosseum, quest‘anno la
Cittadella offrira il titolo d'onore al concorrente
che primeggiera mostrando una reale
padronanza dell‘arpione.

-—Iran Toru, 27° Arcanista

Per la maggioranza delle Sfide
Chronosseum.

Danni ai Mostri, piu Sfide con un
diverso numero di simboli.

Per3iDannifailMostri=3 Sﬁdei

Per;3iSfide!
Per/4iSfide:

5

2

ANNUNCI SPECIALI &,

In memoria di Otellus Remo, la cui curiosita e
voglia di viaggiare ci ha permesso di creare la
prima mappa dettagliata di Naviri, la Gittadella
offrira punti extra a coloro che diversificheranno la
partecipazione in ciascuna delle tre arene.

-~ lraniToru, 27° Arcanista

[ 3 Per ogni set di Sfide.

ANNUNCI SPECIALI &

E‘il momento di/celebrare la duratura
collaborazione tra i forgiatori di vetro ed i
mercanti del deserto. Quest'anno verra messo in
palio un trofeo di cristallo per il concorrente che
primeggiera nella leggendaria Droska Ring.

= Nyrroc, Leader. dei mercanti del deserto

Per.la maggioranza delle Sfide
Droska Ring.

Per4iSfide!
Per/51Sfide!

Completa Sfide che hanno 2 03
simboli Tratto.

7 Per6/Sfide!

]O< Per7:Sfide:

» partita (conserva le carte come promemoria

ANNUNCISPECIALI &

A causa della notevole richiesta, le
carovane del deserto sono autorizzate a
vendere dispositivi ed armi della Cittadella per,
essere impiegati in questo torneo. Invitiamoi

concorrenti a visitare il mercato per
l'equipaggiamento necessario.

= Nyrroc, Leader,dei mercanti del deserto
Per ogni carta Mercato che possiedi a fine

)

ANNUNCI SPECIALI %,

Amici, ho l'onore di annunciare che
quest'anno, in memoria del Tidal Blade
caduto Masinski Bubba, la giuria offrira un
trofeo di cristallo per:il concorrente che
primeggiera nel nostro stadio.

-- Mae Lamara

Perla maggioranza delle Sfide
Lamara Stadium.

ANNUNCI SPECIALI &

Gli attacchi dei Mostri stanno diventando

troppo critici per,essere ignorati. A partire da
0qgi, la Cittadella modifichera le regole del

torneo e dando speciale considerazione ai

concorrenti che metteranno in sicurezza le aree

Fold's Edge e Inner; Reef:.

== Maestro!Goro,Capo della Guardia Corallo

Extra per ogni Mostro Colpito.

tolallalGrandezza

Rer3{quadrantifalLivello}3"

](r‘)ri Per3/quadrantiallivello4 %



Completa Sfide con almeno 4
simboli Tratto.

7 Per2Sfide!
1©)  Per3iSfide.

Completa Sfide con solo 1 tipo di Tratto.
U7 Per6iSfide
HOJ perzstide:

Danni ai Mostri, piu Sfide sulla
stessa Isola.

Per3'DanniailMostrif+3!Sfide?
1@]  Per4)Dannilai Mostri-+4'Sfide.

Completa %X Sfide Chronosseum.

7. Per3Sfide.
101 ' Per4Sfide:

‘

Completa @ Sfide Spirito.

7. PerdsSfide:
10} Per5Sfide.

Avanza sui tuoi @ quadranti dei Tratti.

7. ' Selil totale/diituttiiTratti/e:almeno 1l
1@1 Selilitotale/dijtuttifiiTratti{ealmenof13:

Gesta di Eorza

Completa @ Sfide Resilienza.
Per4 Sfide:
103 Per/5:Sfide:

Tiratore Scelto
Completa @ Sfide Focus.

70 PerdsSfide.
103 per5/sfide.

, ’dh

Completa x Sfide Lamara Stadium.

7. Per3iSfide.
10} Per4Sfide:

Completa Sfide Tratto miste.

7. Per3iSfide:
1© Per4Sfide:

E o,




Traduzione non ufficiale delle carte del Gioco “Tidal Blades”,
a colori, sul formato della carta originale, predisposto per la
Stampa a colori.

Attenzione stampare a dimensioni effettive.

Traduzione a cura di Daniele “yota77” Nigro.

Si ringrazia:

La Druid City Games, nella persona di James Hudson per la gentile concessione all’utilizzo
delle immagini del gioco;

Alex Costa (aka “Tesla” sulla Tana dei Goblin) (aka Decadenz su Bgg) per la collaborazione nel
tradurre tutto il materiale di gioco.



Ricognizione % X\ Equilibrio sur £
Perfetta . 2~y Pilastri

Obbiettivi in
Movimento

Fuggire dalla Guardare la )

" Cella che Affonda 3 ‘ Clessidra P




Pas.sare sottola <. 3\ Torneo delliAlta Guidare la
Rete ' Velocita ¢l Mandria Droska i

Se completato, scarta Se completato, scarta Se/completato, scarta
un segnalino Reietto. un'segnalino Reietto. un segnalino Reietto.




A
|
) Gara al Chiaro di Luna

Ogni altro Giocatore muove -1sulla Se completata, faddoppi la ricompensa
plancia Campione: Pesca 1 segnalino/Reietto: Tratto e pesca 1 segnalino/Reietto:

|

Ogni altro Giocatore muove'-1'sulla
plancia Campione: Pesca 1'segnalino Reietto.

Puoi completare questa con un‘altra Sfida Puoi completare questa con un‘altra Sfida
L'amaraiStadium: Lamara Stadium.




Se.completata, pefdi 2 dadiusatilin
questaiSfida.

OE

Puoilcompletareiquesta conunialtra
SfidaiChronosseum.

Se completata; migliora 1 dado
usato/in questa Sfida. usato/in questa Sfida.

Se compleiata, migliora/1 dado




Garalcon/illGrongo )X( | Labirinto Myriad
Selvaggio : =
WA

Se.completata; perdi Zadi usati inﬂ
questa Sfida.

{
- — . = =

Se completata, perdi 2 dadi usati/in Se completata, perdi 2 dadi usatilin
questa Sfida. questa Sfida.




Traduzione non ufficiale delle carte del Gioco “Tidal Blades”,
a colori, sul formato della carta originale, predisposto per la
Stampa a colori.

Attenzione stampare a dimensioni effettive.

Traduzione a cura di Daniele “yota77” Nigro.

Si ringrazia:

La Druid City Games, nella persona di James Hudson per la gentile concessione all’utilizzo
delle immagini del gioco;

Alex Costa (aka “Tesla” sulla Tana dei Goblin) (aka Decadenz su Bgg) per la collaborazione nel
tradurre tutto il materiale di gioco.



Monkulas

Scegli una delle due Sfide da

Puoilcompletare nessuno o entrambi i

completare. Simboli Azzardo.

OQ)

Puoi completare nessuno o entrambi i Scegli una delle due Sfide da Puoi completare nessuno o entrambi i
Simboli Azzardo. completare. Simboli Azzardo.

~ o

Se completata, migliora'1 dado
usato in questa Sfida.




Immersione

Profonda Balzia Tempo

Rombo con il Frog | N\ Baia délla Battaglia
Pack : ' del Pugile

Afferrala Cod < y Sfida del Giro al
Bianca dell’Eel N Y Buio




Coraggio del
Vagabondo

Attraversare gli

Ingranaggi d’Acquay

f

7’ G
Scontro della Spada
Trinite

L

-
Vento di Coltelli

P;ova delle Sabbie
Infinite

Piattaforma
Intricata




et g 3 J r '
La Via del Sfida del Sole Trovare il Vero
Serpente Ardente Fabbro di Chiavi

Unire 1 Cristalli
Y okanite

Trasportare Vetro Attraversare Il
Fuso Sentiero di Lava




W

Salvataggio dalle
Sabbie Mobili

Simbiosi
Temporale

Attraversare Il
Sentiero llo

Resistere alla
Cascata

\

ASCeNSIONE a
Spirale

Battaglia di

Simmetria




~
A

Guardianolder Scontro all’'Ultimo Ricostruire il Cubo

Fondali Corallo gz : Arpione i in Frantumi

(7 A
Sfida al Ponte
Distrutto
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