
 Mettti 1       NELLA TUA plancia DI PARTENZA neltla palude con il numero piú alto.
Fiume che si gonfia al sole

Setup degli spiriti

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA nelt DESERTO con il numero piú alto.
Colpo rapido del lampo

Mettti 3       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 2 neltLA MONTAGNA con il numero piú 
alto E 1 NELLA GIUNGLA CON IL NUMERO PIU ALTO.

Forza vitale deltla tertra

Mettti 3       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 2 neltLA GIUNGLA con il numero piú alto 
E 1 NEL TERRITORIO 5.#

Ombre danzanti come fiamtme

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 in ogni tertritorio con il magtgior 
nutmero di    .

Voce del fulmine

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 neltla palude con il numero piú alto e 
uno neltla giungla senza     (se ci sono piú giungle, puoi scegliere). 

Marea verde

Mettti 1       e 1     NELLA TUA plancia DI PARTENZA neltla giungla con il numero piú 
alto.

Custode deltle tertre selvagtge proibite

Mettti 1       e 1     NELLA TUA plancia DI PARTENZA neltla giungla con il numero piú 
alto, mettti 1      in un tertritorio con     ovunque sultl isola.`

Zantne aftfilate dietro le foglie

Mettti 2      NELLA TUA plancia DI PARTENZA nelt deserto con il numero piú alto.
Portatore di sogni ed incubi

Mettti 2      NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 neltl oceano e 1 in un tertritorio `
costiero a tua scelta.

Oceano che tuttto atttanaglia

Mettti 3      e 2     NELLA TUA plancia DI PARTENZA nel deserto con il numero piú 
alto.(    preso daltla scatola, non daltla carta)

Heart of the wildfire (Cuore deltl'incendio selvagtgio)

Mettti 1      NELLA TUA plancia DI PARTENZA nel tertritorio 5#
Serpent slumbering beneath the island (Serpente astsopito sottto l'isola)

Mettti 1      e 1     NELLA TUA plancia DI PARTENZA in un tertritorio con    . 
Nota, hai 5 carte potere     

Many Minds Move as One (Molte menti si muovono come una)



Mettti 1        e 1      NELLA TUA plancia DI PARTENZA in una montagna a tua scelta. 
Spingi tuttti i    da quel tertritorio.

Volcano Lotoming High

1      iniziat già distruttta. Mettti 2      neltla tua plancia di partenza: 1 in un 
tertritorio con    , 1 in una palude senza    .

Vengeance as a Burning Plague

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 neltLA MONTAGNA con il numero piú 
bastso senza    ; 1 adiacente a un tertritorio con    , o deserto (se non postsibile)

Stone's Unyielding Defiance

Mettti 1       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: in un tertritorio con     . 
Starlight Seteks Its Form

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 neltla palude con il numero piu alto e 
1 nelta montagna con il numero piu alto.

Shroud of Silent Mist

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 neltla palude o deserto con il numero 
piú alto. Prepara 1    , 1    e 1    , (metttili neltla tua regola speciale).     

Shifting Memory of Ages

Mettti 3       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 2 nel tertritorio 8, a 1 nel tertritorio #
7. agtgiungi 1    nel tertritorio 8.# #

Lure of the Detep Wildernest

Mettti 2       NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 nel tertritorio con il numero piú alto 
con    , e 1 nel tertritorio 4. #

Grintning Trickster Stirs Up Trouble

Se usi l espansione Branch & Claw al setup agtgiungi:´

1      sult tertritorio con il numero minore senza icone di preparazione.

1      sult tertritorio con il numero 2. #

Mettti 3      NELLA TUA plancia DI PARTENZA: 1 nel tertritorio con il numero piú 
bastso e 1     e 2 nelt tertritorio con il numero più alto senza    . Distribuite 4 
carte Potere Minore e Magtgiore a factcia in su come carte iniziali di Giorni che 
non sono mai stati; in una partita a 1 o 2 giocatori, invece, distribuitene 6 di 
ciascuna. In una partita a 1 guadagnate 1 Tempo.

Fractured Days Split the Sky

Mettti 1       NELLA TUA plancia DI PARTENZA neltla palude con il numero piú bastsot 
Downpour Drenches the World

Mettti 1       NELLA TUA plancia DI PARTENZA nel tertritorio con il numero 3 e 1      #
nel tertritorio numero 1 in qualsiasi parte deltl isola. Nota hai 6 carte potere.# ´

Finder of Paths Unsetn

Setup degli spiriti


