o FIUME CHE SI GONFIA AL SOLE
8%, METTI1 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NELLA PALUDE GON IL NUMERQ PIO ALTO.

COLPO RAPIDO DEL LAMPQ
METTI 2 &> NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NEL DESERTO GON IL NUMERQ PIU ALTC.

FORZA VITALE DELLA TERRA

METT| 3 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 2 NELLA MONTAGNA GON IL NUMERO PIU
ALTO E 1 NELLA GIUNGLA CON IL NUMERO PIU ALTC.

OMBRE DANZANTI GOME FIAMME

METTI 3 & NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: Z NELLA GIUNGLA GON IL NUMERQ PI0 ALTO
E 1 NEL TERRITORIO #5.

............................................................................................................ <>
VOGE DEL FULMINE
METTI 2 & _NELLA TUR PLANGIA DI PARTENZA: 1IN OGNI TERRITORIO GON IL MAGGIOR
R 0 N N I -

MAREA VERDE

METTI 2 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NELLA PALUDE GON IL NUMERO PIU ALTO E
UNO NELLA GIUNGLA SENZA 48 (SE GI SONO PIU GIUNGLE, PUOI SGEGLIERE).

CUSTODE DELLE TERRE SELVAGGE PROIBITE

KIIFFETI 1 < E 1 2#NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NELLA GIUNGLA GON IL NUMERO PIU

ZANNE AFFILATE DIETRO LE FOGLIE

METTI 1 &E 1% NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NELLA GIUNGLA GON IL NUMERQ PIU
ALTO, METTI 1 <IN UN TERRITORIO GON $& OVUNQUE SULLISOLA.

PORTATORE DI SOGNI ED INGUBI
METTI 2 <> NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NEL DESERTO GON IL NUMERO PIU ALTO.

OGEAND GHE TUTTO ATTANAGLIA

C A . METTI 72 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NELL'OGEAND E 1IN UN TERRITORIO
~ GOSTIERD A TUA SGELTA.

HEART OF THE WILDFIRE (CUORE DELLINGENDIO SELVAGGIO)

METTI 3<E 2 & NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NEL DESERTO GON IL NUMERO PIU
ALTO.( & PRESO DALLA SGATOLA, NON DALLA GARTA)

@} METTI 1 <SE 1 & NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA IN UN TERRITORIO GON $%.
& NOTA, HAI' 5 GARTE POTERE




VOLGANO LOOMING HIGH

METTI1 <= E 1 M NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA IN UNA MONTAGNA A TUA SGELTA.
SPINGI TUTTI | 4% DA QUEL TERRITORIC.

......... ‘I.E.N.G.E.ANG.E..A.S...A..B.U.R.NIN.G..ISI.-.AGU.E..............................................................0
1 < INIZIA GIA DISTRUTTA. METTI 2 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1IN UN
TERRITORIO GON &, 1IN UNA PALUDE SENZA 4. &

STONE'S UNYIELDING DEFIANGE

METTI 2 < NELLA TUR PLANGIA DI PARTENZA: 1 NELLA MONTAGNA GON IL NUMERO PIU
BASSO SENZA 4®; 1 ADIAGENTE A UN TERRITORIO GON & , O DESERTO (SE NON POSSIBILE)

STARLIGHT SEEKS ITS FORM
METTI 1 & NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: IN UN TERRITORIO GON & .

", SHROUD OF SILENT MIST

METTI 2 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NELLA PALUDE GON IL NUMERO PIU ALTO E
1 NELA MONTAGNA GON IL NUMERQ PIU ALTO.

SHIFTING MEMORY OF AGES

METTI 2 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NELLA PALUDE O DESERTO GON IL NUMERQ
PIU ALTO. PREPARA 13 , 1@ E 1@, (METTILI NELLA TUA REGOLA SPEGIALE).

LURE OF THE DEEP WILDERNES

METTI 3 <> NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 2 NEL TERRITORIO #8, A 1 NEL TERRITORIO
#1. AGGIUNGI 19& NEL TERRITORIO #8.

GRINNING TRICKSTER STIRS UP TROUBLE

METTI 2 & NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NEL TERRITORIO GON IL NUMERQ PIU ALTO
GON 4%, E 1 NEL TERRITORIO #4.

FINDER OF PATHS UNSEN

METTI 1 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NEL TERRITORIO GON IL NUMERD #3 E | <=
NEL TERRITORIO NUMERO #1 IN QUALSIASI PARTE DELLISOLA. NOTA HAI 6 GARTE POTERE.

"7/ DOWNPOUR DRENGHES THE WORLD
% METTI 1 < NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA NELLA PALUDE GON IL NUMERO PIU BASSO

FRAGTURED DAYS SPLIT THE SKY

METTI 3 <= NELLA TUA PLANGIA DI PARTENZA: 1 NEL TERRITORIO GON IL NUMERQ PIU
BASSO E 1 48 E 2 NEL TERRITORIO GON IL NUMERQ PIU ALTO SENZA 4% . DISTRIBUITE Y
GARTE POTERE MINORE E MAGGIORE A FAGGIA IN SU GOME GARTE INIZIALI DI GIORNI GHE
NON SONO MAI STATI: IN UNA PARTITA A 10 2 GIOGATORI, INVEGE, DISTRIBUITENE 6 DI
GIASGUNA. IN UNA PARTITA A 1 GUADAGNATE 1 TEMPO.

SE USI L'ESPANSIONE BRANCH & CLAW AL SETUP AGGIUNGI:
1 %Q SUL TERRITORIO GON IL NUMERO MINORE SENZA IGONE DI PREPARAZIONE.
1D SUL TERRITORIO GON IL NUMERD #2.




