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He’izitr_‘lger hail pi?no cAolrlltro]lo d;ilcorpi e delledanigm de(:i]la Sl(l‘lalf' guardia perslonla.le,
piegata ai suoi voleri. All'inizio del gioco, puoi decidere di modificare una sola loro " R X
caratteristica. Per il resto della partita, lo Schocktuppen considera il suo valore di I corrotto Occhio di Horus puo essere usato solo contro un nemico sullo stesso Path
Combattimento 5,5,5, o il valore di Vitalita 5,5,5, o il valore di Intelligenza 4,4,4, o il In cui si trova il Marchese. Risolvi un Duello di Intelligenza. Se Heizinger perde non
valore di Movimento 7,6,8. Le altre caratteristiche rimangono invariate. ci sono effetti. Se vince, la vittima subisce una Ferita Automatica.
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11 portatore dell'elmo & fortificato dal coraggio e la convizione datagli dal Pantheon
degli Dei Traci. Egli usa sempre il Valore pil alto dell'Intelligenza, non importa
quante ferite abbia subito.

Una volta per Turno, il personaggio che indossa la fascia dell'Obscura Korps pud
ritirare un 1 Naturale. Se il risultato € un 10 non é considerato Naturale.
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Tala puo' usare la sua Fase d'Azione per tracciare questo simbolo. Quando questo & :
fatto, metti questo segnalino)inQun cerchio libero adiacente a Tala (se non ci sono # | 'Tipo : Trattare come un'Arma da Corpo a Corpo
Iikaah non puo' essere usato). Quando Tala o uno dei suoi alleati ci passa sopra - e " R .
- senza che spenda la sua Fase d'Azione - recupera immediatamente una ferita e la Se il Capitano Mac Neal tira un 10 Naturale in un Tiro di Cf)mba.ttlm.ento mette a
pedina viene scartata. segno il suo famoso gancio destro. Indipendentemente dall'equipaggiamento
l'avversario dovra utilizzare il suo valore di Vitalita pilt basso per i tiri di Shock.
Y
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La batteria puo essere scelta da un Marine della 42a delle Forze Speciali, solamente se &
equipaggiato anche con un Flash-gun MK-1 o il giubbotto BG-42. Quando il portatore della
BA 29-c attacca con un Flash-gun MK-1, se tira con la sua riseva di dadi un 9 o un 10
Naturale, il nemico & istantamenamente ucciso se non tira un 10 naturale con il suo Tiro di
Shock. Quando il portatore della BA 29-c fa un Tiro di Shock ed indossa un BG-42, se tira
con la sua riserva di dadi un 9 o un 10 Naturale annullata tutti i colpi ricevuti da quel Tiro
di Combattimento. Questo effetto non & applicato agli attacchi Mentali e in Corpo a Corpo.
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ATTILIO
Nuovo timbro


PANNIAUSER
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