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1 Checkpoint (Azione Speciale): costa un'Azione. 3 ," :
Per ogni due unita NPC e/o Civili (o parte di esse) nella f

. Sacchi di sabbia pesanti: quando difendi in

Accovacciarsi: quando difendi da un attacco
in Combattimento Rawvicinato contro gli
Orrori  (solo), aumenta il valore di
combattimento di questa unita di 2.

stessa Area con questa unita, ottieni 1 Rifornimento
o riduci il Tracciato di Rischio Biologico di 1 spazio
(@ tua scelta e potresti guadagnare qualsiasi
combinazione di Rifornimenti e riduzioni del tracciato se
ci sono abbastanza unita NPC/civili idonee).

Combattimento Rawvicinato (solo), aggiungi £
automaticamente un risultato "Scudo" ai risultati  §
del tiro di dado di questa unita. '
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Sola in Aree Helipad, Spiaggia o Mali che | SETUP: 6E (Old.Repubhc Airport) + Anny
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% -~ *Nota: queste unita entrano durante il gioco. 1 unita per Round di Gioco, nella Fase di Crisi Adrenalinica (NON con Azione Seguire).
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