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Abilita Leader Comb. Rawicinato

Comb. a Distanza

A P POTEZIALI DANNI DEGLI ORRORI

MMODIHCAIORE Dettagli

Numero dei colpi inflitti = numerto di tessere
Area Libera Y, della pila della Morte diviso per 2,
arrotondato per eccesso.

Numero dei colpi inflitti = numero di tessere
: 1/ della pila della Morte diviso per 3,
3 arrotondato per eccesso.

Nome / Titolo
Colore Fazione

Area Forgsta

Pl : Numero dei colpi inflitti = numero di
/ = = m Y tessere della pila della Morte diviso per 4,
A0 Fazione Mov. a piedi . Area Edificio arrotondato per eccesso.
Coraggio Mov. con Veicolo
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