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1-3 Tessere = 3 Aree

Punture dello Sciame: Super Diffusori:  Quando questa |

Vizioso: Quando _attacca in L'unita si spostera di 3 aree (4 aree durante i |

4-6 Tessere =2 Aree Combattimento Ravvicinato ﬁsolq) round notturni) senza fermarsi per le unita e | uUnita effettua un Combattimento |
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