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Il “Magazzino Raven” sostituisce la tessera “Ufficio 
Postale”.

Durante il setup, piazza gli “Indicatori di Posta” 
sopra i simboli con i dadi 4, 5, e 6. Il quarto 
indicatore di posta non viene utilizzato.
AZIONE

Lancia i due dadi e controlla quanti numeri lanciati 
corrispondono a quelli coperti dagli Indicatori di 
Posta.

 	Entrambi i numeri sono coperti: Non spostare gli Indicatori di Posta. 
 	Solo un numero è coperto: Muovi un Indicatore di Posta in modo tale che entrambi i 

numeri che hai tirato siano coperti, non puoi muovere l'Indicatore di Posta che copre 
l'altro numero tirato.

 	Nessun numero è coperto: Muovi due Indicatori di Posta in modo da coprire 
entrambi i numeri tirati. Se hai tirato un doppio (ed il numero non è coperto), muovi 
un solo Indicatore di Posta sul numero.

Successivamente, prendi le risorse stampate nei tre numeri scoperti. Se il "6" è 
scoperto, puoi scegliere una delle tre risorse raffigurate: caffè è disponibile solo se si 
gioca con l'espansione “Mocha & Baksheesh”; la lettera è disponibile solo se si gioca 
con l'espansione "Lettere & Sigilli".

Esempi basati sul setup iniziale:
1.  Tu tiri “2” e “5”: “5” è già coperto quindi è 
necessario coprire il “2” spostando gli Indicatori 
di Posta dal “4” o “6”. Scegli di scoprire il “6” in 
modo che “1”, “3”, e “6” siano scoperti. Di 
conseguenza ricevi 2 Lira, 1 merce gialla e 1 
merce blue. 
2.  Tu tiri “4” e “6”: Entrambi i numeri sono 
coperti, quindi non sposti nessun Indicatore di 
Posta e ricevi 5 Lira e 1 merce gialla.

MINI ESPANSIONE "MAGAZZINO RAVEN"

© 2016 Pegasus Spiele GmbH, Am Straßbach 3,  
61169 Friedberg, Germany




