
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ARIA DI GIOCO 

RISERVA 

Dadi orda Dadi  Mazzo di carte 

avventura 

Tessere area contaminata 

e carte epilogo 

Segnalini Risorsa Segnalini Speciali Zombi e sopravvissuti 

(meeple) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’ORDA ZOMBI 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MODIFICHE ALLE REGOLE PER 1, 2 o 3 GIOCATORI 

Prima di iniziare la partita, rimuovi tutte le carte che mostrano i 

simboli delle carte da poker (J-Q-K-A) nell'angolo in basso a sinistra e 

rimettile nella scatola del gioco. 

Durante la fase di pianificazione, il giocatore con la tessera 

iniziativa #1 pesca solo 6 carte e le piazza come al solito sul tavolo, 

creando 3 percorsi composti da coppie di carte casuali. 

Posiziona la tessera chiave "+2" in modo che punti il 3° percorso 

(in basso) delle carte. 

Il giocatore che sceglie quel percorso deve spendere altre 2 risorse 

a sua scelta prima di iniziare a risolvere la prima carta. Se non ha 

abbastanza risorse da spendere, non può scegliere quel percorso. 

MODIFICHE ALLE REGOLE PER 2 SOLI GIOCATORI 

MODIFICHE ALLE REGOLE PER 1 GIOCATORE 

Durante la fase di pianificazione, pesca 6 carte e posizionale sul tavolo, creando 3 percorsi di coppie 

casuali, ma ATTENZIONE, non saranno posizionate tutte a faccia in su! Metti entrambe le carte della 

coppia del primo percorso a faccia in giù. 

Questo è il 1° percorso disponibile. Posiziona poi la 2a coppia con la carta sinistra a faccia in su e la 

carta destra a faccia in giù. Questo è il 2° percorso disponibile. La terza coppia di carte è posizionata a 

faccia in su. Questo è il terzo percorso che puoi scegliere. 

-> Se il giocatore sceglie il 1° percorso, può 

prendere 2 risorse dalla riserva prima di girare 

le carte a faccia in su! 

-> Se il giocatore sceglie il 2° percorso, lo risolve 

seguendo le solite regole dopo aver girato la 

carta coperta. 

-> Se il giocatore sceglie il 3° percorso, deve 

spendere 2 risorse aggiuntive a sua scelta prima 

di iniziare la fase incontro. 

(Nota: se non hai almeno 2 risorse da spendere, 

non puoi scegliere quel percorso.) 

Dopo aver risolto il percorso scelto, elimina gli altri 2 e passa alla fase di pianificazione successiva. 

Lo scopo del gioco in solitario è sopravvivere a 8 round e finire con più punti possibili: 

-> Sommare tutti i punti delle carte avventura vinte; 

-> Ricevi 1 punto aggiuntivo per ogni set completo di 1 

sopravvissuto - 1 Gas - 1 pallottola - 1 Adrenalina rimasti 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


