
Prendi il UVo eRVipaHHiamenUo e preparaUi a
UVGGarUi nel laCirinUo� #rVlicanUi di UeTori

incalcolaCili
 i UVnnel Ti dice cIe Tiano aCiUaUi da
creaUVre inToliUe
 adoraCili e UerriCili allo TUeTTo

Uempo� 4Uai allerUa
 le pareUi Ti TpoTUano alla lVce
della Uorcia ���

ȋ¨�Pra�Ei�eOUrare�OeM�EVOHePO�
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:anYramiMa�NeV�QiYMY�e�-YmZYnen^i
%VnHeon %rop ¨ Vn Hioco compeUiUiWo TpenTieraUo per ��� HiocaUori�
"TTVmendo il rVolo di Vn eroe coraHHioTo
 i HiocaUori poUranno a
UVrno eTplorare
 VTare le proprie aCiliU  e TaccIeHHiare le TUan[e in
Vn dVnHeon in conUinVo camCiamenUo� -�eroe cIe riUorni con il UeToro
pi¹ Hrande Wincer  il GaWore della 3eHina e Werr  dicIiaraUo WinciUore�

4 *ndicaUori 5Vrno4 $arUe "iVUo   4 “Meeple”

   6 %adi 
PerTonali[[aUi
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according to each Hero’s Initiative (the 

be “Explored” during the game.

�� 3iceWi�iM�UVP�erPe��%iTUriCViTci
a oHni HiocaUore Vna carUa 3a[[a e 
$laTTe a caTo
 a Gaccia in TV� %iTUriCViTci 
Hli indicaUori di UVrno in CaTe all�*ni[iaUiWa
di oHni Eroe (il nVmero nell�anHolo in alUo
a TiniTUra di oHni carUa 3a[[a) � i UVrni
Werranno TWolUi in ordine di *ni[iaUiWa
 ini[iando dal nVmero pi¹ CaTTo�

�� 3iceWi�Ma�UVa�.iTTiPOe��%iTUriCViTci a oHni 
HiocaUore Vna carUa .iTTione a caTo
 a Gaccia in 
Hi¹� * HiocaUori poTTono HVardare la propria carUa 
.iTTione in RValTiaTi momenUo. -a UVa .iTTione 
deUermina in cIe modo Werranno WalVUaUe le UVe 
Gemme raccolUe e pV² inclVdere Vn VlUeriore ConVT 
di pVnUeHHio�

�� 3iMaTcia�iM�%VOHePO:�4epara UVUUi i cVCi pi¹ piccoli da RVelli pi¹ 
Hrandi� "HHiVnHi il cVCo roTTo del %raHo ai cVCi pi¹ piccoli� -aTcia 
cadere i cVCi pi¹ piccoli (pi¹ il %raHo) al cenUro del UaWolo
 da Vn�alUe[[a 
dai �� ai �� � cenUimeUri
 in modo cIe i cVCi Ti diTUriCViTcano 
VniGormemenUe TVl UaWolo
 Ten[a cIe pi¹ di Vno o dVe Ti UoccIino l�Vn 
l�alUro� * cVCi pi¹ Hrandi (compreTi i dadi) Uornano alla TcaUola di Hioco
 
per eTTere �ETploraUi� dVranUe la parUiUa� 



2. "Hire� PVoi 
aUUiWare l�aCiliU  di 
3a[[a o $laTTe.

"CiliU  3a[[a "CiliU  $laTTe

4

Schiccherare
"lcVne aCiliU  del Hioco porUano a TcIiccIerare Vno o pi¹ cVCi 
nel %VnHeon� Per Gare ci²
 VTa Vn diUo per Uoccare o colpire il 
cVCo nella dire[ione deTideraUa� /on pVoi ri�TcIiccIerare
 
RVindi Gai aUUen[ione a VTare la HiVTUa RVanUiU  di Gor[a. Oops! 
4e Gai cadere accidenUalmenUe dei cVCi GVori dal UaWolo
 il 
proTTimo HiocaUore ad aHire
 li laTcer  cadere nel %VnHeon 
come parUe del proprio paTTaHHio �ETplorare��

(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).

-Yme�]i�QiYMa
*l Hioco Ti TWolHe TV Ure roVnd� 0Hni Eroe eGGeUUVer  Vn 
UVrno per roVnd
 come TeHVe�

1. &TQMPrare� Pesca il numero di cubi specificato 
dalla scatola, senza guardarli, e falli cadere, a 
creare il Dungeon 
(2   =6 cuCi    3   =4 cuCi     4   =3 cubi).
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'iOe�EeM�5VrOP: $apoWolHi il TeHnalino per l�ordine di UVrno a indicare 
cIe il UVo UVrno ¨ UerminaUo
 RVindi il UVrno paTTa al HiocaUore TVcceTTiWo�

point.

4Uan[a

* moTUri (GoClin
 5roll e %raHo) UolHono 7iUa � copri la RVanUiU  
appropriaUa di PVnUi 7iUa con i cVCi (Wedi pagina 7).

* cVCi 5eToro Wanno nella UVa �4corUa�

3. SaccheHHiP� 'orma Vna TUan[a Tele[ionando � cVCi $olonna
 
RVindi raccoHli UVUUi i cVCi all�inUerno o cIe Uoccano RVello Tpa[io� 
/on pVoi Gormare Vna TUan[a cIe Ui coTUrinHereCCe a raccoHliere 
Vna $olonna o perdere il UVo VlUimo PVnUo 7iUa�



1eTP� "lla Gine del roVnd
 oHni Eroe conUa il nVmero UoUale di cVCi 
5eToro cIe Ianno nella propria TcorUa (non�.oTUri) per deUerminare il 
loro PeTo� 3iaTTeHna Hli indicaUori ordine di UVrno
 in ordine di PeTo 
dal pi¹ leHHero al pi¹ peTanUe� 3iTolWi i pareHHi in CaTe al nVmero di 
*ni[iaUiWa CaTe deHli Eroi (*ni[iaUiWa pi¹ CaTTa comincia prima)�

*ni[iaUe Vn nVoWo roVnd e conUinVaUe GincI© non ne WenHono 
compleUaUi ��

0ine�NeVVa�:ar^i^a
%opo � roVnd compleUi
 ¨ Uempo di conUare il proprio 5eToro� 
* HiocaUori procedono come TeHVe�

�� 3iWela le carUe .iTTione�
��  Per oHni TeU di $IiaWe � 4criHno
 Uira lo 4criHno per Wedere 

RVanUo Wale� *Hnora $IiaWi e 4criHni non aCCinaUi�
��  $onUa i pVnUeHHi UoUali� 'ai riGerimenUo alla UaCella a paHina 

� per i deUUaHli TpeciGici TVl pVnUeHHio dei cVCi� 

-�eroe con il pVnUeHHio UoUale pi¹ alUo Wince! PareHHi�*n caTo di
pareHHio
 l�eroe con il nVmero di ini[iaUiWa CaTe pi¹ alUo ¨ il WinciUore�

6
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Cubi (Quantità) Regole Punteggio

1 1unto

"pre 1 ScriHno

Se aperto 
tiralo per i punti
Controlla la
 carta Nissione

3iNuovi una 1o[ione Ei Cura nella tua 3iserva Eal 
Hioco per recuperare � punto 7ita 	Netti il cubo 
accanto alla tua carta 3a[[a per il punteHHio


0 1unti

3iNuovi uno ScuEo .aHico nella tua 3iserva Eal 
Hioco per  iHnorare la perEita Ei 7ita Ea � 
.ostro cIe stai prenEenEo 	Netti il cubo .ostro 
accanto alla tua carta 3a[[a per il punteHHio


� 1unti

7eEi le reHole Solitario per i EettaHli "uNenta il 
tracciato reliRuia Ei � 

         Goblin (10S) Copri 1 punto 7ita � 1unti

         Troll (4L) Copri � punti 7ita 2 1unti

         Drago (1H) Copri � punti 7ita
(non puoi raccoHlierlo sen[a uno ScuEo .aHico


8 1unti

ColleHa � cubi Colonna per GorNare una stan[a nessuno

7eEi le reHole Solitario per i EettaHli nessuno

Treasure cubes: Collect when Looting a room and place in your Stash

         Goblin (10S)

         Troll (4L)

         Dragon (1H)

S=Small (Piccolo)  L=Large (Grande) H=Huge (Enorme)

Cubi 5esoro� raccoHlili RuanEo saccIeHHi una stan[a e Nettili nella tua Scorta

(eNNe 5rasparenti

        3osa
#lu (4S, 3L l�una)

         ScriHno (6L)

         CIiave (4S, 2L)

         0ro (12S, 8L)

         1o[ione Ei Cura (2S)

         ScuEo .aHico (2L)

         ReliRuia (2S)

Cubi .ostro� raccoHlili RuanEo saccIeHHi una stan[a e copri il nuNero speciɴcato Ei punti 7ita

         Scalinata (1S)

         Colonna (13S, 5L)
I cubi Colonna e Scalinata: Non possono essere raccolti



*M�(iPcP� %VranUe il UVrno di oHni alUro 
HiocaUore
 pVoi poTi[ionare il UVo Eroe 
meeple oWVnRVe nel %VnHeon
 in RValTiaTi 
momenUo prima cIe il HiocaUore aUUiWo Gormi 
la propria TUan[a (Te Gorma la TUan[a prima 
di pia[[are il UVo meeple
 non parUeciper  
in RVel UVrno�)�

2Vando il HiocaUore aUUiWo 4accIeHHia Vna
TUan[a
 i meeple conUenVUi all�inUerno o cIe
Uoccano RVella TUan[a Werranno raccolUi e
reTUiUViUi ai loro proprieUari� * proprieUari
TpoTUano il proprio TeHnalino pVnUeHHio di
Vno Tpa[io TVlla carUa TeHnapVnUi�

"lla Gine del UVrno di oHni HiocaUore
 UVUUi i meeple non riUiraUi 
WenHono rimoTTi e reTUiUViUi ai loro proprieUari
 diTponiCili per 
eTTere pia[[aUi nel UVrno TVcceTTiWo�

1VOUeHHiP� 0Hni pVnUo $oopera[ione riceWe � eYUra alla Gine 
della parUiUa�

On each other player’s turn, 

8

79.+63>��MYYZeraziYne�/rYiMa
*OUrP�e�1reQara[iPOe� %opo le prime 
parUiUe
 Ui conTiHliamo di VUili[[are RVeTUa 
modaliU  di Hioco� %ai a oHni HiocaUore Vn 
meeple Eroe all�ini[io della parUiUa� PoTi[iona 
i TeHnalini TeHnapVnUi corriTpondenUi Wicino 
alla carUa del 5racciaUo�
pVnUeHHio� 



9

=ZeVeYVYQY�]YVi^ariY
IntroEV[iPOe: PreparaUi a TcaWare in proGondiU  
nel ToUUerraneo in Vna ricerca apparenUemenUe 
inGiniUa dei GrammenUi di Vna Hrande reliRVia� ETci 
con aCCaTUan[a GrammenUi per TalWare il UVo 
WillaHHio
 il reHno e GorTe il mondo inUero�

ReHPMe: 2VeTUa TcaUola conUiene UVUUi i componenUi neceTTario per 
Hiocare Vna parUiUa epica in ToliUario di %VnHeon %rop� -e reHole 
aHHiornaUe Tono diTponiCili in GormaUo P%' TcaricaCile TVl TiUo 8eC di 
PIaTe 4IiGU GameT� 6Uili[[are il codice 23 o il colleHamenUo GorniUo di 
TeHViUo per accedere al P%' di 4olo 4pelVnLer (4peleoloHo 4oliUario)�

Scannerizzami
www.phaseshiftgames.com/DungeonDrop



FAQ
$osa siHnifica �'uori dal confine del %unHeon�? * cVCi cIe non 
Tono conUenVUi all�inUerno o non Uoccano alcVna poTTiCile Gorma[ione 
di Vna TUan[a Tono conTideraUi �al di GVori del conGine del %VnHeon��

2Vali cVCi Ti conTiderano dello �TUeTTo colore � * cVCi con lo TUeTTo 
TcIema di colori Tono conTideraUi dello TUeTTo colore� .enUre GoClin e 
5roll Tono enUramCi TGVmaUVre di Werde
 non Tono eTaUUamenUe Hli 
TUeTTi� $IiaWi e 4criHni
 d�alUra parUe
 Ianno lo TUeTTo TcIema di 
colori
 RVindi Tono conTideraUi VHVali� 

* cVCi pi¹ piccoli GVn[ionano in modo diWerTo da RVelli pi¹ Hrandi 
dello TUeTTo colore  /o� -a diGGeren[a di dimenTioni ¨ Tolo Vn aiVUo 
per Vna Gacile la prepara[ione� 6na WolUa cIe Tono TUaUi laTciaUi nel 
%VnHeon WenHono UraUUaUi in modo idenUico
 a parUe le .iTTioni cIe 
Ganno TpeciGico riGerimenUo a cVCeUUi piccoli o Hrandi� 

Se un cubo ¨ �sulla linea� del confine di una stan[a, Wiene 
considerato dentro o fuori dalla stan[a? 4e Vn cVCo ¨ Ten[a 
omCra di dVCCio TVlla linea
 allora ¨ conTideraUo nella TUan[a� 
%oWreTUi ancIe conTiderare cIe la linea ¨ l�inUero TpeTTore dei cVCi 
$olonna
 RVindi non ¨ diGGicile capire RVando Ti HVarda in 
�proTpeUUiWa dall�alUo��

Se un'abilità mi fa perdere il mio ultimo punto Vita, cosa 
succede?  /on pVoi mai perdere WolonUariamenUe l�VlUimo pVnUo 7iUa�

10
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%oWe poTTo eTaUUamenUe Gar cadere nVoWi cVCi �nel %VnHeon �
PVoi Gar cadere i nVoWi cVCi nel %VnHeon oWVnRVe Topra i cVCi 
eTiTUenUi
 ancIe Te RVei cVCi Tono conTideraUi �GVori dal conGine del 
%VnHeon��

$PPQera[iPOe�&rPica� * HiocaUori poTTono mVoWere i propri 
meeple dopo aWerli poTi[ionaUi  No. 6na WolUa pia[[aUo nel 
%VnHeon
 Vn meeple non pV² eTTere moTTo inUen[ionalmenUe da 
neTTVn HiocaUore
 TeCCene poTTa eTTere VrUaUo da cVCi TcIiccIeraUi�

$PPQera[iPOe�&rPica� $oTa TVccede Te Vn HiocaUore TceHlie 
accidenUalmenUe Vna TUan[a con Uroppi moTUri  4acriGicano il 
proprio UVrno Uremando di paVra� 4e il HiocaUore Ia Hi  preTo dei 
cVCi dal dVnHeon
 deWe immediaUamenUe Garli cadere nVoWamenUe�

$PPQera[iPOe�&rPica� * meeple WenHono conTideraUi cVCeUUi ai 
Gini delle aCiliU  di 3a[[a e $laTTe  /o� * meeple non WenHono mai 
conTideraUi cVCi� Tono meeple� "d eTempio
 Te Vn meeple ¨ 
all�inUerno dell�area dell�aCiliU  'airie %VTU
 non Wiene rilanciaUo con 
i cVCi�

$PPQera[iPOe�&rPica� 2Vando eTaUUamenUe Vn HiocaUore
Ia �GormaUo la TVa TUan[a Ȇ Per eTTer cIiari
 Vna WolUa preTa la
deciTione
 raccomandiamo al HiocaUore aUUiWo di poTi[ionare il
proprio meeple all�inUerno della TUan[a cIe inUende TaccIeHHiare�
/on appena il TVo meeple ¨ TVl UaWolo
 neTTVn alUro pV² pia[[are
il proprio�
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