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incalcola ili  i nnel i dice c e iano a i a i da
crea re in oli e  adora ili e erri ili allo e o
empo  ai aller a  le pare i i po ano alla l ce

della orcia 
ra i e rare e e
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an rami a e i e m nen i
n eon rop  n ioco compe i i o pen iera o per  ioca ori

mendo il r olo di n eroe cora io o  i ioca ori po ranno a
rno e plorare  are le proprie a ili  e acc e iare le an e in
n d n eon in con in o cam iamen o  eroe c e ri orni con il e oro

pi  rande incer  il a ore della e ina e err  dic iara o inci ore

4 ndica ori rno4 ar e i o   4 “Meeple”

   6 adi 
Per onali a i



re arazi ne

3

according to each Hero’s Initiative (the 

be “Explored” during the game.

ice i i er e i ri i ci
a o ni ioca ore na car a a a e 

la e a ca o  a accia in  i ri i ci 
li indica ori di rno in a e all ni ia i a

di o ni Eroe (il n mero nell an olo in al o
a ini ra di o ni car a a a)  i rni
erranno ol i in ordine di ni ia i a  ini iando dal n mero pi  a o

ice i a a i i e i ri i ci a o ni 
ioca ore na car a i ione a ca o  a accia in 
i   ioca ori po ono ardare la propria car a 
i ione in al ia i momen o. a a i ione 

de ermina in c e modo erranno al a e le e 
Gemme raccol e e p  incl dere n l eriore on  
di p n e io

i a cia i e : epara i i c i pi  piccoli da elli pi  
randi  i n i il c o ro o del ra o ai c i pi  piccoli  a cia 

cadere i c i pi  piccoli (pi  il ra o) al cen ro del a olo  da n al e a 
dai  ai   cen ime ri  in modo c e i c i i di ri i cano 
ni ormemen e l a olo  en a c e pi  di no o d e i occ ino l n 

l al ro   c i pi  randi (compre i i dadi) ornano alla ca ola di ioco  
per e ere E plora i  d ran e la par i a  



2. ire  P oi 
a i are l a ili  di 

a a o la e.

ili  a a ili  la e

4

Schiccherare
lc ne a ili  del ioco por ano a c icc erare no o pi  c i 

nel n eon  Per are ci  a n di o per occare o colpire il 
c o nella dire ione de idera a  on p oi ri c icc erare  

indi ai a en ione a are la i a an i  di or a. Oops! 
e ai cadere acciden almen e dei c i ori dal a olo  il 

pro imo ioca ore ad a ire  li la cer  cadere nel n eon 
come par e del proprio pa a io E plorare

(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).(2   =6 cubes  3   =4 cubes  4   =3 cubes).

me i i a
l ioco i ol e  re ro nd  ni Eroe e e er  n 
rno per ro nd  come e e

1. rare  Pesca il numero di cubi specificato 
dalla scatola, senza guardarli, e falli cadere, a 
creare il Dungeon 
(2   =6 cu i    3   =4 cu i     4   =3 cubi).
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i e e r : apo ol i il e nalino per l ordine di rno a indicare 
c e il o rno  ermina o  indi il rno pa a al ioca ore cce i o

point.

an a

 mo ri (Go lin  roll e ra o) ol ono i a  copri la an i  
appropria a di P n i i a con i c i ( edi pagina 7).

 c i e oro anno nella a cor a

3. Sacche i  orma na an a ele ionando  c i olonna  
indi racco li i i c i all in erno o c e occano ello pa io  

on p oi ormare na an a c e i co rin ere e a racco liere 
na olonna o perdere il o l imo P n o i a



e  lla ine del ro nd  o ni Eroe con a il n mero o ale di c i 
e oro c e anno nella propria cor a (non o ri) per de erminare il 

loro Pe o  ia e na li indica ori ordine di rno  in ordine di Pe o 
dal pi  le ero al pi  pe an e  i ol i i pare i in a e al n mero di 
ni ia i a a e de li Eroi ( ni ia i a pi  a a comincia prima)

ni ia e n n o o ro nd e con in a e inc  non ne en ono 
comple a i 

ine e a ar i a
opo  ro nd comple i   empo di con are il proprio e oro  

 ioca ori procedono come e e
i ela le car e i ione

 Per o ni e  di ia e  cri no  ira lo cri no per edere 
an o ale  nora ia i e cri ni non a ina i

 on a i p n e i o ali  ai ri erimen o alla a ella a pa ina 
 per i de a li peci ici l p n e io dei c i  

eroe con il p n e io o ale pi  al o ince! Pare i n ca o di
pare io  l eroe con il n mero di ini ia i a a e pi  al o  il inci ore

6



7

Cubi (Quantità) Regole Punteggio

1 unto

pre 1 Scri no

Se aperto 
tiralo per i punti
Controlla la
 carta issione

i uovi una o ione i Cura nella tua iserva al 
ioco per recuperare  punto ita etti il cubo 

accanto alla tua carta a a per il punte io

0 unti

i uovi uno Scu o a ico nella tua iserva al 
ioco per  i norare la per ita i ita a  
ostro c e stai pren en o etti il cubo ostro 

accanto alla tua carta a a per il punte io

 unti

e i le re ole Solitario per i etta li u enta il 
tracciato reli uia i  

         Goblin (10S) Copri 1 punto ita  unti

         Troll (4L) Copri  punti ita 2 unti

         Drago (1H) Copri  punti ita
(non puoi racco lierlo sen a uno Scu o a ico

8 unti

Colle a  cubi Colonna per or are una stan a nessuno

e i le re ole Solitario per i etta li nessuno

Treasure cubes: Collect when Looting a room and place in your Stash

         Goblin (10S)

         Troll (4L)

         Dragon (1H)

S=Small (Piccolo)  L=Large (Grande) H=Huge (Enorme)

Cubi esoro  racco lili uan o sacc e i una stan a e ettili nella tua Scorta

e e rasparenti
        osa lu (4S, 3L l una)

         Scri no (6L)

         C iave (4S, 2L)

         ro (12S, 8L)

         o ione i Cura (2S)

         Scu o a ico (2L)

         Reli uia (2S)

Cubi ostro  racco lili uan o sacc e i una stan a e copri il nu ero speci cato i punti ita

         Scalinata (1S)

         Colonna (13S, 5L)
I cubi Colonna e Scalinata: Non possono essere raccolti



i c  ran e il rno di o ni al ro 
ioca ore  p oi po i ionare il o Eroe 

meeple o n e nel n eon  in al ia i 
momen o prima c e il ioca ore a i o ormi 
la propria an a ( e orma la an a prima 
di pia are il o meeple  non par eciper  
in el rno )

ando il ioca ore a i o acc e ia na
an a  i meeple con en i all in erno o c e

occano ella an a erranno raccol i e
re i i i ai loro proprie ari   proprie ari
po ano il proprio e nalino p n e io di
no pa io lla car a e nap n i

lla ine del rno di o ni ioca ore  i i meeple non ri ira i 
en ono rimo i e re i i i ai loro proprie ari  di poni ili per 

e ere pia a i nel rno cce i o

e i  ni p n o oopera ione rice e  e ra alla ine 
della par i a

On each other player’s turn, 

8

erazi ne r i a
r e re ara i e  opo le prime 

par i e  i con i liamo di ili are e a 
modali  di ioco  ai a o ni ioca ore n 
meeple Eroe all ini io della par i a  Po i iona 
i e nalini e nap n i corri ponden i icino 
alla car a del raccia o
p n e io  
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e e i ari
Intro i e: Prepara i a ca are in pro ondi  
nel o erraneo in na ricerca apparen emen e 
in ini a dei rammen i di na rande reli ia  E ci 
con a a an a rammen i per al are il o 
illa io  il re no e or e il mondo in ero

Re e: e a ca ola con iene i i componen i nece ario per 
iocare na par i a epica in oli ario di n eon rop  e re ole 

a iorna e ono di poni ili in orma o P  carica ile l i o e  di 
P a e i  Game  ili are il codice  o il colle amen o orni o di 
e i o per accedere al P  di olo pel n er ( peleolo o oli ario)

Scannerizzami
www.phaseshiftgames.com/DungeonDrop



FAQ
osa si nifica uori dal confine del un eon ?  c i c e non 

ono con en i all in erno o non occano alc na po i ile orma ione 
di na an a ono con idera i al di ori del con ine del n eon

ali c i i con iderano dello e o colore   c i con lo e o 
c ema di colori ono con idera i dello e o colore  en re Go lin e 
roll ono en ram i ma re di erde  non ono e a amen e li 
e i  ia i e cri ni  d al ra par e  anno lo e o c ema di 

colori  indi ono con idera i ali  

 c i pi  piccoli n ionano in modo di er o da elli pi  randi 
dello e o colore  o  a di eren a di dimen ioni  olo n ai o 
per na acile la prepara ione  na ol a c e ono a i la cia i nel 

n eon en ono ra a i in modo iden ico  a par e le i ioni c e 
anno peci ico ri erimen o a c e i piccoli o randi  

Se un cubo  sulla linea  del confine di una stan a, iene 
considerato dentro o fuori dalla stan a? e n c o  en a 
om ra di d io lla linea  allora  con idera o nella an a  

o re i anc e con iderare c e la linea  l in ero pe ore dei c i 
olonna  indi non  di icile capire ando i arda in 

pro pe i a dall al o

Se un'abilità mi fa perdere il mio ultimo punto Vita, cosa 
succede?  on p oi mai perdere olon ariamen e l l imo p n o i a

10
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o e po o e a amen e ar cadere n o i c i nel n eon
P oi ar cadere i n o i c i nel n eon o n e opra i c i 
e i en i  anc e e ei c i ono con idera i ori dal con ine del 

n eon

era i e r ica   ioca ori po ono m o ere i propri 
meeple dopo a erli po i iona i  No. na ol a pia a o nel 

n eon  n meeple non p  e ere mo o in en ionalmen e da 
ne n ioca ore  e ene po a e ere r a o da c i c icc era i

era i e r ica  o a ccede e n ioca ore ce lie 
acciden almen e na an a con roppi mo ri  acri icano il 
proprio rno remando di pa ra  e il ioca ore a i  pre o dei 
c i dal d n eon  de e immedia amen e arli cadere n o amen e

era i e r ica   meeple en ono con idera i c e i ai 
ini delle a ili  di a a e la e  o   meeple non en ono mai 

con idera i c i  ono meeple  d e empio  e n meeple  
all in erno dell area dell a ili  airie  non iene rilancia o con 
i c i

era i e r ica  ando e a amen e n ioca ore
a orma o la a an a  Per e er c iari  na ol a pre a la

deci ione  raccomandiamo al ioca ore a i o di po i ionare il
proprio meeple all in erno della an a c e in ende acc e iare

on appena il o meeple  l a olo  ne n al ro p  pia are
il proprio
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