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NUOVO HAN

Muovi il Daimyo in un Han adiacente
non occuPato da nemici.

MOVIMENTO HAN

Muovi il Daimyo in un Han adiacente
non occuPato da nemici.

MOVIMENTO HAN

Muovi il Daimyo in un Han adiacente
non occuPato da nemici.

MOVIMENTO HAN

Poni un Han neutro adiacente alla P|an—
cia.

MOVIMENTO HAN

Poni un Han neutro adiacente alla P|an—
cia.

SACRIFICIO

Poni un Han neutro adiacente alla P|an—
cia.

PEIEFRECCE

Poni un Han neutro adiacente alla P|an—
cia.

RECLUTAMENTO RONIN

SPos’ca un Han Iibcro, non Posato ne

spostato in questo turno. Non dividere

(V.o

la P|ancia.

RECLUTAMENTO DI MASSA

SPos’ca un Han Iibcro, non Posato ne
spostato in questo turno. Non dividere

la P|ancia.
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TRADIMENTO

SPos’ca un Han Iibcro, non Posato ne
spostato in questo turno. Non dividere

la P|ancia.
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RITIRATA STRATEGICA

SPos’ca un Han Iibcro, non Posato ne
spostato in questo turno. Non dividere

(V.o

la P|ancia.

VALORE

Rimuovi un tuo Bushi da un Han. Muovi
tutti i Bushi nemici di un Han adiacente,
in un altro Han adiacente.

MARCIA FORZATA

Scegi un Daimyo nemico. Rimuovi fino
a due Bushi nello gstesso Han.

MAESTRO DI CAVALLERIA

Poni fino a tre Ronin nellHan del tuo
Daimgo. Sono considerati Bushi e ven-
gono rimossi a fine turno se non sono
nello stesso Han del Daimyo.

MAESTRO DI DIPLOMAZIA

Poni un Bushi nellHan del tuo Daimyo
e un altro Bushi per ogni Han del tuo
clan non occ'uPato dal nemico.

Rimuovi un Bushi nemico da un Han
neutro, adiacente ad uno occuPato da
te. Poni un tio Bushi in un Han ad esso
adiacente, nel C|ua|e haigjé unita.

Scegi fino a tre Han occuPati da tue
unita, adiacenti ad un Han occupato
dal nemico. Puoi muovere tutte le
truppe (comPreso il Daimyo) in un sin-
go|o Han non occupato dal nemico.

Scegi un Han occupato dal nemico
dove noncisiail Daimyo. Rimuovi fino a
3 Bushi nemici.

Risolvi questa carta come fosse un
Movimento Bushi con Priori’cé g

Quando giochi una carta Mov. Bushi,
invece del movimento standard, Puoi
muovere un Bushi di due Han; il Daimyo
di due Han.

Sacrifica un Bushi e Poni|o nella tua ris-
erva. Una volta risolte tutte le Carte
Densho, ma 'Prima della creazione delle
riserve, Puoi muovere un Han neutrale.




