
    
Infliggi  a tutti i modelli in 
gioco. Tu subisci       dalla Rosa 

Nera.


    
Scegli 3 stanze (tranne la Stanza della 

Rosa Nera e la Sala del Trono) e 
manda i maghi presenti nelle loro celle. 

Distruggi queste 3 stanze e ottieni       
Nessuno prende i segnalini attivazione.





  
 Scegli 1 magia dal mazzo delle 

Magie Dimenticate e aggiungila alla 
tua mano. Ottieni       . 

   


 Perdi      . Distruggi la Stanza 
della Rosa Nera e prendine il 

segnalino attivazione.

       



 


Evoca fino a 3 differenti evocazioni 
(tra quelle disponibili con le magie 
in gioco) in 3 stanze differenti. Non 
puoi evocare evocazioni della Magia 

Dimenticata.

Fino a 5 modelli (maghi o evocazioni) 
possono agire immediatamente sotto 

il tuo controllo.



  
 
Rimuovi fino a 5 carte delle tue 

Memorie e/o dalla mano. Rimescola  
le tue Memorie con il Grimorio.

Pesca da quest'ultimo un numero di 
carte pari al limite della tua mano. 

Ottieni 




Cerca e pesca 4 carte a tua scelta da 
qualsiasi scuola di magia in gioco 

(esclusa la Dimenticata). Rimescola 
tutti i mazzi dove hai cercato. 

Ottieni 
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