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Infliggi ¥ a tutti i modelli in
gioco. Tu subisci 2P dalla Rosa
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Fino a 5 modelli (maghi o evocazioni)
* possono agire immediatamente sotto
il tuo controllo.
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Rimuovi fino a 5 carte delle tue
Memorie e/o dalla mano. Rimescola
_ le tue Memorie con il Grimorio.
Pesca da quest'ultimo un numero di
carte pari al limite della tua mano.
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