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RIEPILOGO DEL TURNO

1. Girare la Ruota della Vita

Il numero evidenziato dal cimitero degli elefanti si
estingue e viene rimosso

2. Ottenere Punti Evoluzione

3. Spendere Punti Evoluzione

e giocare 1 Carta Evoluzione

- Acquistare Carte Evoluzione

- Spostarsi lungo la Scala Evolutiva

- Spostarsi lungo la Barra degli Spareggi

- Giocare 1 Carta Evoluzione (soddisfacendo
esattamente i requisiti)

- Passare

4. Movimento ***

Ogni dado spostato deve essere ridotto di 1

5. Riproduzione ***

Si aggiungono dadi sulle tessere su cui si e gia

presenti o in quelle adiacenti

6. Riempimento delle Tessere

Se si detiene la maggioranza di una tessera si

riempiono gli spazi vuoti

7. Controllare gli Obbiettivi

8. Cambiare il Primo Giocatore

e rimpiazzare le Carte Evoluzione

*** Controllare bonus Carte Speciali
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