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Assumi il tuo
prossimo
specialista gratis.
Puoi usare
queta’abilita solo 1
volta.

SECURITY GUARD 2

A
@)
o4
g
=
9
B
=
=
=
b4
w
=

SENIOR SCIENTIST

I

Ogni turno
guadagni 1$ per
singolo hooligans
presente nel parco
(max 2).
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Puoi piazzare un
lavoratore su
questa carta ed
agire come se il
livello sicurezza
fosse +1 per questo
turno.

Guadagna 1 DNA
avanzato a scelta
all'inizio di ogni
round.
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