TABELLA DEI PUNTI VITTORIA

Luca Revello

Turno
Oggetto P.V| p.v.extra e note 3141516789 [10[11[12][13]14]15]16]17]18]19]20]21[22[23([24
PIETRE
Opale 1 per pezzo attivo
Zaffiro 1 per pezzo attivo
Smeraldo 2 per pezzo attivo
Diamante 2 per pezzo attivo
Rubino 3 per pezzo attivo
CONOSCENZE:
4° Livello raggiunto delle 2
Cconoscenze per conoscenza
ARTEFATTI:
Libro incantesimi 1 |bonus con la sentinella "Rospo”
Pietra Runica 1 |bonus con la sentinella "Rospo”
Palla di cristallo 1 [oonus con la sentinelia "Corvo”
Cintura magica 2 |bonus con la sentinella "Corvo”
Specchio magico 2
Cristallo protettivo 2 |bonus con la sentinelia “Rospo”
Elisir 2 |bonus con la sentinelia "Rospo”
Maschera carismatica 3 |bonus con la sentinella "Corvo”
Bacchetta magica 3 |bonus con la sentinella "Corvo”
Calice difuoco 4
Mantello del camuffamento | 5
Talismano 8
SENTINELLE:
Gatto 5 [+2x ogni opale attivo (max 12)
Volpe 5 |+2x ogni zaffiro attivo (max 12)
Scarabeo 5 |+1x ogni smeraldo attivo (max 11)
Unicorno 5 |+1x ogni diamante attivo (max 11)
Salamandra 5 [+2x ogni rubino attivo (max 10)
Fenice 5 Tg)x ogni fipo di gemme attive (max|
Gufo 5 +2 x livello massimo di conoscenze (12 max)
+2 x ogni pietra runica, libro incantesimi,
ROSpO 5 cristallo protettivo ed elisir
+2 x ogni palla di cristallo, maschera
Corvo 5 carismatica, cinfura magica, bacchetta
magica
TOTALE
Zepter Von Zavandor Vers. 1.0
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