VALOREDIERODUZIONE

Il wvalore di uzione dipende da vari fattori: le condizioni
climatiche dell'anno in corso (indicate sul Tassello Annata), il numero
di Vigneti nella Tenuta ¢ quindi la quantita di uva prodotta, il lavoro
degli Enologi per incrementare la qualitd del vino e la presenza di Casolari che
permettono di conservare I'uva al meglio e ospitare gli Enologi.

11 Valore di Produzione € calcolato come segue:

+ 2 punti per ciascun Vigneto nella Tenuta,

+ 1 punto per ciascun Casolare nella Tenuta,

+ 2 punti per ciascun Enologo nella Tenuta,

+ o - il Valore delle Condizioni Climatiche (da +2 a -2), indicato in basso
a sinistra del corrente Tassello Annata.

Prima della produzione ciascun Enologe pud essere spostato in una
diversa Tenuta, sempre che ci sia un Casolare vuoto per ospitarlo.
e un vino di valore 0 equivale a non produrre, guindi il giocatore

IL'VALOREDEL VINO

Quando il vino ¢ venduto, esportato o esposto alla Fiera, il
suo Valore & determinato dal suo Valore di Produzione, dalla
Notorieti della Regione e dall'invecchiamento in Cantina.

11 Valore del Vino ¢ calcolato come segue:
Valore di Produzione
+ 1,3, 0 5 punti perl'invecchiamento se il vino proviene da una Cantina
+ (facoltativo) 1 o 2 punti perla Notorieti della regione:
Se il giocatore sceglie di usare la Notorieti della
regione, rimuove 1 o 2 Cubi Notorietd dalla
regione di provenienza del vino e guadagna 1
punto per ogni Cubo rimosso,
Se il giocatore sceglie di non utilizzare la Notorieti
della regione, non rimuove alcun Cubo e non riceve alcun punto
addizionale.

I Cubi rimossi ritornano nella riserva comune.
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VALOREID UERODUZIONE;
Il valore di Emrduzl'onc dipende da wari fattori: le condizioni
climatiche dell'anno in corso (indicate sul Tassello Annata), il numero
di Vigneti nella Tenuta ¢ quindi la quantitd di uva prodotta, il lavoro
degli Enologi per incrementare la qualitd del vino ¢ la presenza di Casolari che
permettono di conservare l'uva al meglio ¢ ospitare gii Enologi.

11 Valore di Produzione € calcolato come segue:

+ 1 punti per ciascun Vigneto nella Tenuta,

+ 1 punto per ciascun Casolare nella Tenuta,

+ 2 punti per ciascun Enologe nella Tenuta,

+ o - il Valore delle Condizioni Climatiche (da +2 a -2), indicato in basso
asinistra del corrente Tassello Annata.

ILVALORE'DEL VINO!

Quando il vino & venduto, esportato o esposto alla Fiera, il
suo Valore ¢ determinato dal suo Valore di Produzione, dalla
Notorietd della Regione ¢ dall'invecchiamento in Cantina.

1l Valore del Vino & calcolato come segue:
Valore di Produzione
+ 1,3, 05 punti per l'invecchiamento se il vino proviene da una Cantina
+ (facoltativo) 1 0 2 punti per la Notorieti della regione:
Se il giocatore sceglie di usare la Notorieti della
regione, rimuove 1 o 2 Cubi Notorieta dalla
regione di provenienza del vino e gnadagna 1
punto per ogni Cubo rimosso,
Se il giocatore sceglie di non utilizzare la Notorieti
della regione, non rimuove alcun Cubo e non riceve alcun punto
addizionale.

I Cubi rimossi ritornano nella riserva comune.
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VALOREDIIERODUZIONE

Il walore di uzione dipende da vari fattori: le condizioni
climatiche dell'anno in corso (indicate sul Tassello Anmata), il numero
di Vigneti nella Tenuta ¢ quindi la quantitd di wva prodotia, il lavoro
degli Enologi per incrementare la qualita del vino ¢ la presenza di Casolari che
permettono di conservare I'uva al meglio ¢ ospitare gli Enologi.

11 Valore di Produzione ¢ calcolato come segue:

+ 2 punti per ciascun Vigneto nella Tenuta,

+ 1 punte per ciascun Casolare nella Tenuta,

+ 2 punti per ciascun Enologo nella Tenuta,

+ 0 - il Valore delle Condizioni Climatiche (da +2 a -2), indicato in basso
asinistra del corrente Tassello Annata.

Prima della produzione ciascun Enologe pud essere spostato in una
diversa Tenuta, sempre che ci sia un Casolare vuoto per ospitarlo.
o ino divalore 0 equivale a non produrre, quindi il gi &

ILVALORE'DEL VINO

Quando il vino & venduto, esportato o esposto alla Fiera, il
suo Valore & determinato dal suo Valore di Produzione, dalla
Notorieti della Regione e dall'invecchiamento in Cantina.

11 Valore del Vino ¢ calcolato come segue:
Valore di Produzione
+ 1,3, 0 5 punti perUinvecchiamento se il vino proviene da una Cantina
+ (facoltative) 1 o 2 punti per la Notorieti della regione:
Se il giocatore sceglie di usare la Notorieti della
regione, rimuove 1 o 2 Cubi Notoricti dalla
regione di provenienza del vino e guadagna 1
punto per ogni Cubo rimosso,
Se il giocatore sceglie di non wtilizzare la Notorieta
della regione, non rimuove alcun Cubo e non riceve alcun punto
addizionale.

I Cubi rimossi ritornano nella
essere utilizzati dai giocatori
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VALOREDI'PRODUZIONE

Il valore di uzione dipende da wvari fattori: le condizioni
climatiche dell'anno in corso (indicate sul Tassello Annata), il numero
di Vigneti nella Teruta ¢ quindi la quantita di uva prodotta, il lavoro
degli Enologi per incrementare la qualitd del vino ¢ la presenza di Casolari che
permettono di conservare 'uva al meglio ¢ ospitare gli Enologi.

11 Valore di Produzione & calcolato come segue:

+ 2 punti per ciascun Vigneto nella Tenuta,

+ 1 punto per ciascun Casolare nella Tenuta,

+ 2 punti per ciascun Enologo nella Tenuta,

+ o - il Valore delle Condizioni Climatiche (da +2 a -2), indicato in basso
asinistra del corrente Tassello Annata,

Prima della produzione ciascun Enologe pud essere spostato in una

diversa Tenuta, sempre che ci sia un Casolare vuoto per aspitarlo.
rre un vino divalore 0 equivale a non produrre, quindi il giocatore
riceve alcun Tassello Vino.

IL VALOREDEL VINO

Quando il vino & venduto, esportato o esposto alla Fiera, il
suo Valore & determinato dal suo Valore di Produzione, dalla
Notorieti della Regione e dall'invecchiamento in Cantina.

11 Valore del Vino & calcolato come segue:
Valore di Produzione
+ 1,3, 0 5 punti per l'invecchiamento se il vino proviene da una Cantina
+ (facoltative) 1 o 2 punti per la Notorieta della regione:
Se il giocatore sceglie di usare la Notorieti della
regione, rimuove 1 o 2 Cubi Notorieta dalla
regione di provenienza del vino ¢ guadagna 1
punto per ogni Cubo rimosso.
Se il giocatore sceglie di non utilizzare la Notorieti
della regione, non rimuove alcun Cubo e non riceve alcun punto
addizionale.

I Cubi rimossi ritornano nella riserva comune.
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