
Giocatori        >         

Presenza 
N pv in Capitale / 1pv  solo c. minore 

I II III I II III I II III I II III
Ponente  ••             

Tirreno  •             

Italia  •             

Dalmatia  •             

Romania  •••              

Tartaria  •••              

Levante  ••             

Arcipelago  ••             

Grecia  ••             

Africa  ••             

Podestá          Capitale: 3pv / C. min.: 2pv              

Segnalini PV               Max 3 segnalini              

Segnalini “Doge”               1pv  x  segnalino              

Monumenti  (Reg.Opzionale) 
1pv  x  monumento 

            

Trattati    (solo 3a epoca) 
1pv  x ogni bandiera diversa ottenuta      
Ultima votazione “doge” 
Pv  = valore della carta “doge” 

Totale 
Totale dei pv in ciascuna epoca 

I II III I II III I II III I II III

Punteggio finale   >     
 

 

Giocatori   >     

Presenza 
N pv in Capitale / 1pv c. minore 

I II III I II III I II III I II III
Ponente  ••             

Tirreno  •             

Italia  •             

Dalmatia  •             

Romania  •••              

Tartaria  •••              

Levante  ••             

Arcipelago  ••             

Grecia  ••             

Africa  ••             

Podestá          Capitale: 3pv / C. min.: 2pv              

Segnalini PV               Max 3 segnalini              

Segnalini “Doge”               1pv  x segnalino              

Monumenti  (Reg.Opzionale) 
1pv  x  monumento 

            

Trattati    (solo 3a epoca) 
1pv  x ogni bandiera diversa ottenuta  
Ultima votazione “Doge” 
Pv  =  valore della carta “doge”  
Totale 
Totale dei pv in ciascuna epoca 

I II III I II III I II III I II III

Punteggio finale   >     
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