TIMES SQUARE

Regolamento in italiano a cura di dmc977

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun
modo il regolamento originale del gioco.

Il presente documento € da intendersi come un aiuto
per i giocatori di lingua italiana per
comprendere le regole di gioco.

Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono
detenuti dal legittimo proprietario.
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Un giocco di un continuoe indietro e avanti per 2 giocatori dai 12 anni in =0

Descrizione e obiettaivo

Senza Champagne Charlie e Saucy Sue non frequentati da Dancing ek e Handsome Hal. I
succede nuulla a Time=s Sguare. Gli altr: =1 Ziocatori usano carte per influenzare il
affollano nei luoghi che attragsono le movimento di queste persone - davanti ai lora
celebrita e le altre persone dav—~rero nightclubs. I1 vincitore sara il mizgliore ad
importanti. In altre parole, ~ranno dowve c'e attrarre ""la celebrita' !

il di~rertim ento. Cosi, la gente ~va nnei posti

1 tabellone
& pedine di gioco
55 carte

Champagne

b
Dancing Deb - Handsome Hal
Charlie
——




Preparazione

®* Posimiona il tabellone tra i due ziocatori (A ¢ 1ITn giocatore prende Handsome Hal in un
e B}, in modo che ognuno sia adiacente al puzno e Dancing Deb nell’ altro. ' altro
suo nightclub nella piazza Dni nightclub gincatore sceglie un pusgno e prende 1a
ha due spaxi di ingresso. pedina nel pugnao scelto. Ogni giocatore

ades=so pia=m=a la sua pedina nello spa=io
~uoto tra Sancy Sue e la Bodsyzuard pin
® Piarxs Sancy Sue sullo spaxio centrale dosre ~ricino al suo lato del tabellone.
c'eé la fognatura.

* Piarra Champasne Charlie sullo stes=o ®* DNMischia le carte e distribuisci 8 carte
spario, ma sull’ anzolo buio. Charlie =i coperte ad ogni giocatore a formare la
sua mano di pasten=za. Piazra le restant:
carte coperte wricino al tabellone come
riserva.

muove sempre s guesta parte buia, mentre
le altre pedine =1 muovono sulla parte pin
luminosa e pin larsa.

® Tnizia il giocatore che ha Hand=some Hal

® Piarza le due Bodyzuards su entrambi i lati dal suo lato del tabellone. I giocatori poi
accanto Saucy Sue, ma lascia uno spazio tra si alternano nei turnid.
ozni Bodyzuard e Sancy Sue.
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I1 Gioco

iviacanda le carte, 1 miocatori

provano amuoovere Handsome Ia_ Srioca una o pifl carts = rmuovi una o pitl pedine oppure
Hal, Dancing Deb, Saucy Sue, e

le loro Bodysuards ~rerso i loro ib Attira verso Handzorme Hal oppure

ingres=i. Fer ogni pedina sui loro

spa=i di ingres=o, Chamipasne IC_ Scarta delle carte

Charlie =1 muowve di 1 sparziao
nella loro direzione. Al proprio
turno, un siccatore esegue tre
amioni nell’ ordine mostrato:







Fine del gioco

IDDescrizione delle carte




Esempio Dettagliato







