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Velivoli che Ritornano Danneggiati

d10 | Risultato del Danno

-1 0 meno Schiantato
0ab Danneggiato
i+ Pronto
Condizioni Mod.
Per ogni colpo 'Structure’,
‘Abort', o 'Engine’ -1

Destino del PilotalEquipaggio dopo lo Schianto

impiazzo osto 5 S S

Pilota o Equipaggio 5-9 Non Pronto
A-10 4 10 | Scosso
AH-64 2
%‘_?B g Controllo PilotalEquipaggio

Per ogni Pilota/Equipaggio che rientra
d10 | Risultato

2omeno | Perso
0a-1 Non Pronto
1a3 - Scosso
4+ Pronto

Condizioni Mod.
Fredezza del Pilota/Equipaggio  +
Se Ferito (Wonded) -3
Per ogni scossone (Rattled) -2
Velivolo 'Danneggiato’ -1

Punti Base Aerea ogni Giorno =
(+) Quello che ¢ specificato su una carta Situazione
(-) Punti Penalita Attuali

PiIotaIEquipgio

Promt SCOSSO




