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Nota sul Copyright

Il presente materiale è un'opera

amatoriale creata con il solo scopo di

aiutare i giocatori che hanno problemi con

le lingue straniere, e per tanto non si

vuole infrangere alcun copyright, i quali

appartengono ai rispettivi proprietari.



Puoi fare una sola
volta una donazione
alla chiesa pagando il
numero di fiorini in
rosso sul percorso.

Prendi 4 carte Senesi:
2 le tieni e 2 le scarti.
Qui non puoi usare la
carta Guardie contro
Calandrino a cui devi
pagare 20 fiorini; non

puoi essere avaro.

TESSUTI:
Solo per i Mercanti.

Puoi produrre più beni,
ma ne puoi vendere

massimo 1 per turno.

VINO:
Solo per i Contadini.

Puoi produrre più beni, ma
ne puoi vendere massimo 1
per turno (2 con il Mulo).

GRANO:
Solo per i Contadini.

Puoi produrre più beni, ma
ne puoi vendere massimo 1
per turno (2 con il Mulo).

OLIO:
Solo per i Contadini.

Puoi produrre più beni, ma
ne puoi vendere massimo 1
per turno (2 con il Mulo).

SPEZIE:
Solo per i Mercanti.

Puoi produrre più beni,
ma ne puoi vendere

massimo 1 per turno.

Se transiti qui senza
fermarti paghi 10

fiorini per la sposa.

Da qui entri ed esci
dalla Locanda. Se

nella Locanda ci sono
dei cubetti sei

obbligato ad entrare
(costa 1 movimento).

Guadagni 20 fiorini
per ogni carta Via dei

Servi che giochi.

Giocando la carta
Piazza Salimbeni puoi

guadagnare fiorini
con le carte Fato.

Guadagni 20 fiorini
per ogni carta Banchi
di Sotto che giochi.

Se ti fermi qui
guadagni 5 fiorini per

affari locali.

Puoi costruire un
piano della Torre:

 1P = 15 fiorini (2PC)
2P = 20 fiorini (3PC)
3P = 25 fiorini (4PC)
4P = 30 fiorini (5PC)
5P = 35 fiorini (6PC)
6P = 40 fiorini (7PC)
7P = 60 fiorini (9PC)
Con la carta Muratori
risparmi 10 fiorini.

LOCANDA:
Paghi 10 fiorini per ogni cubetto

presente o in arrivo nella Locanda.
Con un'offerta minima di 15 fiorini

puoi ingaggiare un Artista. Se sei
presente nella Locanda, o se paghi 8
fiorini puoi vedere la carta Artista.
Rilancio minimo: B +1, M +3, C +5

BANCHIERI:
Iniziano dalle mura della città.

Muovono in senso orario senza più
tornare sulle mura. Guadagnano 8
fiorini all'inizio di ogni turno, più

3 fiorini per ogni bene venduto
da Contadini e Mercanti.

MERCANTI:
Ogni volta che guadagni fiorini puoi

rinunciare a 10 fiorini guadagnati
per prendere 1 carta Senesi, oppure

puoi rinunciare a 15 fiorini
guadagnati per prendere 2 carte

Senesi, 1 la tieni e l'altra la scarti.

Se ti fermi qui
guadagni 5 fiorini per

affari locali.

Se ti fermi qui
guadagni 5 fiorini per

affari locali.

VIAGGIARE:
Puoi viaggiare verso Firenze o

verso Arezzo con le carte Viaggio.
Viaggi di uno spazio per carta.
Guadagni il numero di fiorini

indicato sulla casella di arrivo. Se
successivamente torni a vendere

dei beni ritorni a Siena.

CONTADINI:
Giocando la carta Via

Francigena, i Contadini
possono tentare di vendere
i beni finiti attraverso le

carte Fato.
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