?nstead of attacking, choose a Locust
In your area. Roll one attack die for
?acﬁ health lost. 1f You roll an omen
1t is killed, if it is vulnerable to i

it
1 -ﬁ?1n§§w. You are moved out of cover

i s do

Invece di attaccare scegli una locusta nella tua area.
Tira un dado d’attacco per ogni ferita persa. Se tiri un
Omen wuccidi se & vulnerabile alla motosega
(chainsaw). Devi uscire dalla copertura.

‘ You get +1 defense die while
| in cover.

= hote 7 >
Hai un +1 dado difesa mentre sei in copertura.

Ad-ECIA]. ABILITY:

+1 to all your wea

| pon

! attacks (excluding grenades)

k for each Locust you killed

during your 7ast round.
- 4

Aggiungi +1 a tutti gli attacchi delle tue armi (escluse

le granate) per ogni Locusta uccisa durante il tuo

ultimo round.

ECIAL ABILITY:
If a CoG in your area
You can take the
If you do so duri
turn,

|l during

is hit,
damage instead.
Ng another cog's
you can draw 3 order cards
Your next Heal Step. i

Se un COG nella tua area viene colpito, puoi prendere
il danno al suo posto. Se fai questo durante il turno di
un altro COG, puoi pescare 3 carte Ordine durante la
tua prossima fase di Cura.

You can use the special ili
Abilit
S: gge €OG figure in your areay
mi i ili ;
iy one Special Ability per
Yo, RO 4
Puoi usare l'abilita speciale di qualunque COG nella

tua area. Al massimo un’abilita speciale per turno.

If you are in the same area
as Damon Baird, you both get

+1 to all attacks and defenses,
e 4
Se sei nella stessa area con Damon Baird, prendi +1 a
tutti gli attacchi e le difese.



. 1rm :fll_iﬂES:
QUr maximum hand i
cards (insterad of g t:'ﬁhse}ls -
Roll 1 additional die when U
4 ﬁur Katama Sword's*-mmﬁnEtrthiq-._

£

Il limite massimo della tua mano é di 7 carte (invece di
6). Tira 1 dado addizionale quando usi I'abilita della
Katana.

You do not need to discard
an order card to revive
another cog player.

: e 4
Non hai bisogno di scartare carte Ordine per far
rivivere un altro giocatore COG.

e

Ll
tack. Instead
Guard.

\ SPECIAL ABILITY:
You cannot meve or at
You control the Onyx

If there is ng on A
¥X Guard in pla
at tﬁe start of your turn, plzcey
{ fl. °1€ in your area
4 __STEE V'
Non puoi muovere o attaccare. Prendi il controllo

della Onyx Guard. Se non ci sono Onyx Guard in
gioco all'inizio del tuo turno, mettine in gioco una
nella tua area.

Nel tuo turno puoi: 0 scambiare una carta Ordine con
un altro giocatore o scartare una carta Ordine e
pescarne una nuova. Una volta per turno.

You may treat any Orde

e N your hand as if it had &
dodge reaction ability icon, You
may allow any Player in your
mﬂ to use your dodge cards,
Puoi considerare qualunque carta Ordine nella tua
mano come se avesse l'icona dell’abilita di reazione
della Schivata (Dodge). Puoi far utilizzare a
qualunque giocatore nella tua area le tue carte

Schivata.

T;ECIAI ABILITY;
€ Onyx Guard is not consid,

the nearest C0G, if in the s:;:d

| rea as Richard Prescott,

¥f receiving 4 wound

oas
- 4

. s in one turn
1s removed from play. 2
L. 4

L'Onyx Guard non viene considerata il COG pil
vicino se ¢ nella stessa area con Richard Prescott. Se
prende 4 ferite in un turno viene rimossa dal gioco.



"SPEC/AL ABILITY:
As a special action, you may

draw three cards from the
Al
deck. Look at them, then put

them on the top or bottomn
m the Al deck In any order. =

Puoi pescare 3 carte Al dal mazzo Al, guardarle e
metterle in cima o in fondo al mazzo Al nell’ordine
che preferisci.

ok
Durante il suo turno puod dare 1 carta Ordine ad un
qualunque COG che puo usarla immediatamente.

+1 dado difesa sempre.



