
Luogo Descrizione
Banchi di Sotto 1) Giocando la carta corrispondente, si guadagnano 20 o 40 Fiorini

Piazza Salimbeni 1) Giocando la carta corrispondente, si può sfidare il Fato

Via dei Servi 1) Giocando la carta corrispondente, si guadagnano 20 o 40 Fiorini

Via della Cerchia (INN) 1) Entrata e uscita alla Taverna
2) Se ci sono Cortigiane, l'ingresso alla LOCANDA è obbligatorio e gratuito (NO movimento)

<> (Locanda) 1) -10 Fiorini per Cortigiana (o carta amiche di Cortigiana)
2) Si può ingaggiare artista. Chi è in locanda può vedere la carta artista. Gli altri devono pagare 8 
Fiorini o giocare la carta Locanda. Rilanci: B + 1; M + 3; C + 5.
3) Con Ambrogio Lorenzetti il gioco finisce
4) Se il Calandrino entra nella taverna, il banchiere deve pagare 20 monete, ma può usare la carta 
Guardie
5) Chiunque gioca 3 carte Locanda insieme, guadagna 20 Fiorini (sempre, non c'è bisogno di essere 
nella locanda)

Palazzo Tolomei 1) + 5 Fiorini
2) Matrimonio. Pagare 10 per proseguire

The Duomo 1) Si possono fare donazioni alla chiesa, pescare 4 carte punti e tenerne 2
2) Se passa il Calandrino, deve pagare 20 euro, senza poter usare carte per evitarlo

Palazzo Pubblico 1) + 5  Fiorini

Piazza del Campo 1) + 5  Fiorini

La Torre del Mangia 1) Costruzione torre. Costo: 10+5/10/15/20/25/30/50. Non più di 4 piani su 7 a persona. Punti: 
2/3/4/5/6/7/9.
2) Al 7° piano la partita finisce

Banchi di Sopra 1) + 5  Fiorini

Guadagnare Fiorini: Contadino: vendita in città, Via Francigena, Mulo
Mercante: vendita in città oppure, mutuamente esclusivo strada Fi-Ar
Banchiere: 8 fiorini al turno, 3 per ogni vendita in città fatta da Mercanti, piazza Salimbeni (con la 
carta), 20/40 Banchi di Sotto + Via dei Servi (con le carte), 5 fiorni a Palazzo Pubblico, Piazza del 
Campo, Banchi di Sopra
Tutti: 3 carte locanda 20 fiorini.

Spendere Fiorini: Contadino: Niente.
(In Blu le attività x Punti Vittoria) Mercante: Carte Senesi (se vende merci può rinunciare a 10 F. nei guadagni per 1 carta; 

rinunciando invece a 15 F. ne guarda 2 e ne tiene 1).
Banchiere: 10×n per le Cortigiane, 10/20 per Calandrino, 10 per il Corteo Sposa, Duomo, Torre del 
Mangia (*10+5/10/15/20/25/30/50).
Tutti: Asta dell'artista (min 15, incrementi +5/+3/+1), 8 per vedere la carta dell'artista (0 con la carta 
Locanda).

Azioni Possibili Contadino: produrre, vendere in città, vendere sulla via Francigena.
Mercante: produrre, vendere in città oppure sulla Fi-Ar, comprare carte senesi.
Banchiere: usare le varie parte della città, guadagnare dalle vendite altrui.
Tutti: muovere Calandrino, aggiungere Cortigiane, concorrere all'asta per gli artisti.
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