
Usa l’azione spionaggio
su un singolo edificio.

(non guadagni 1 spia)

Recupera un tuo scienziato
o ingegnere.

(puoi usarlo immediatamente)
o

rimuovi 1 danno

ovendi 1

o
Fai un attacco aereo.

Puoi usare i caccia come
se fossero bombardieri.

Recupera i tuoi operai
permanenti dai tuoi edifici.

Questa azione fa terminare
il tuo turno immediatamente.

pesca 1 carta bomba o
prendi una di quelle scoperte.
(rimpiazzala con una nuova)

Tutti i giocatori scartano fino ad
avere 3 bombe in mano. 

ESPANSIONE NAZIONI

Prima di iniziare la partita
ogni giocatore riceve una

delle 7 carte nazione (
distribuite con qualsiasi

metodo) e la piazza sulla 
propria scheda come un 

qualunque edificio.

Queste carte non possono
essere danneggiate, ne 
usate da altri giocatori 

tramite l’azione spionaggio.

Traduzione di Pasquy
La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco; il presente documento è da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana.
Tutti i diritti sul gioco “The manhattan project” e sulle espansioni sono detenuti dai legittimi proprietari.
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