
Carte Azione Giocatore BLU

LA PRESENTE TRADUZIONE NON SOSTITUISCE IN ALCUN MODO IL REGOLAMENTO ORIGINALE 
DEL GIOCO. IL PRESENTE DOCUMENTO È DA INTENDERSI COME UN AIUTO PER I GIOCATORI DI 
LINGUA ITALIANA PER COMPRENDERE LE REGOLE DI GIOCO. TUTTI I DIRITTI SUL GIOCO E 
SULLE IMMAGINI SONO DETENUTI DAL LEGITTIMO PROPRIETARIO.

Devozione

Prendi
1 Devozione
dalla Cattedrale.

Grano

Prendi 1 Grano
dal Campo.

Prendi 1 Pietra dalla
Cava o 1 Legno
dalla Foresta.

Piazza fino a 2 
materiali da 

costruzione su un 
progetto e ricevi 3 
punti vittoria per 
ognuno.

Paga il Materiale da 
costruzione richiesto e 
1 Moneta per piazzare 
1 Casa negli appositi 
spazi costruzione.

Muovi avanti di 1 
casella la pietra del 
Favore e ricevi il favore 
corrispondente.

Converti 1 o 2 Lana 
nella medesima 
quantità di Tessuto.

Utilizza l’ultima Carta 
Azione giocata una 
seconda volta.

Ricevi la rendita 
indicata su massimo 2 
delle tue Case 
edificate.

Aiuta uno o più 
abitanti malati. Metti 1 Sigillo 

donazione su un 
progetto non terminato 
e paga 1 Moneta.
Dopo il completamento 
riceverai i Bonus 
indicati.

Tessitore

Medicina

FavoreCostruzione Case

Materiali Costruzione

AffittiPrivilegio Donazione

Progetto Costruzione Vendita Lana-Tessuti

o

Ricevi 1 Moneta e 1 
Punto Vittoria.

Vendi una qualsiasi 
quantità di lana e/o 1 
Tessuto al Mercato.



Carte Azione Giocatore GIALLO

LA PRESENTE TRADUZIONE NON SOSTITUISCE IN ALCUN MODO IL REGOLAMENTO ORIGINALE 
DEL GIOCO. IL PRESENTE DOCUMENTO È DA INTENDERSI COME UN AIUTO PER I GIOCATORI DI 
LINGUA ITALIANA PER COMPRENDERE LE REGOLE DI GIOCO. TUTTI I DIRITTI SUL GIOCO E 
SULLE IMMAGINI SONO DETENUTI DAL LEGITTIMO PROPRIETARIO.

Devozione

Prendi
1 Devozione
dalla Cattedrale.

Grano

Prendi 1 Grano
dal Campo.

Prendi 1 Pietra dalla
Cava o 1 Legno
dalla Foresta.

Piazza fino a 2 
materiali da 

costruzione su un 
progetto e ricevi 3 
punti vittoria per 
ognuno.

Paga il Materiale da 
costruzione richiesto e 
1 Moneta per piazzare 
1 Casa negli appositi 
spazi costruzione.

Muovi avanti di 1 
casella la pietra del 
Favore e ricevi il favore 
corrispondente.

Converti 1 o 2 Lana 
nella medesima 
quantità di Tessuto.

Utilizza l’ultima Carta 
Azione giocata una 
seconda volta.

Ricevi la rendita 
indicata su massimo 2 
delle tue Case 
edificate.

Aiuta uno o più 
abitanti malati. Metti 1 Sigillo 

donazione su un 
progetto non terminato 
e paga 1 Moneta.
Dopo il completamento 
riceverai i Bonus 
indicati.

Tessitore

Medicina

FavoreCostruzione Case

Materiali Costruzione

AffittiPrivilegio Donazione

Progetto Costruzione Vendita Lana-Tessuti

o

Ricevi 1 Moneta e 1 
Punto Vittoria.

Vendi una qualsiasi 
quantità di lana e/o 1 
Tessuto al Mercato.



Carte Azione Giocatore ROSSO

LA PRESENTE TRADUZIONE NON SOSTITUISCE IN ALCUN MODO IL REGOLAMENTO ORIGINALE 
DEL GIOCO. IL PRESENTE DOCUMENTO È DA INTENDERSI COME UN AIUTO PER I GIOCATORI DI 
LINGUA ITALIANA PER COMPRENDERE LE REGOLE DI GIOCO. TUTTI I DIRITTI SUL GIOCO E 
SULLE IMMAGINI SONO DETENUTI DAL LEGITTIMO PROPRIETARIO.

Devozione

Prendi
1 Devozione
dalla Cattedrale.

Grano

Prendi 1 Grano
dal Campo.

Prendi 1 Pietra dalla
Cava o 1 Legno
dalla Foresta.

Piazza fino a 2 
materiali da 

costruzione su un 
progetto e ricevi 3 
punti vittoria per 
ognuno.

Paga il Materiale da 
costruzione richiesto e 
1 Moneta per piazzare 
1 Casa negli appositi 
spazi costruzione.

Muovi avanti di 1 
casella la pietra del 
Favore e ricevi il favore 
corrispondente.

Converti 1 o 2 Lana 
nella medesima 
quantità di Tessuto.

Utilizza l’ultima Carta 
Azione giocata una 
seconda volta.

Ricevi la rendita 
indicata su massimo 2 
delle tue Case 
edificate.

Aiuta uno o più 
abitanti malati. Metti 1 Sigillo 

donazione su un 
progetto non terminato 
e paga 1 Moneta.
Dopo il completamento 
riceverai i Bonus 
indicati.

Tessitore

Medicina

FavoreCostruzione Case

Materiali Costruzione

AffittiPrivilegio Donazione

Progetto Costruzione Vendita Lana-Tessuti

o

Ricevi 1 Moneta e 1 
Punto Vittoria.

Vendi una qualsiasi 
quantità di lana e/o 1 
Tessuto al Mercato.



Carte Azione Giocatore VERDE

LA PRESENTE TRADUZIONE NON SOSTITUISCE IN ALCUN MODO IL REGOLAMENTO ORIGINALE 
DEL GIOCO. IL PRESENTE DOCUMENTO È DA INTENDERSI COME UN AIUTO PER I GIOCATORI DI 
LINGUA ITALIANA PER COMPRENDERE LE REGOLE DI GIOCO. TUTTI I DIRITTI SUL GIOCO E 
SULLE IMMAGINI SONO DETENUTI DAL LEGITTIMO PROPRIETARIO.

Devozione

Prendi
1 Devozione
dalla Cattedrale.

Grano

Prendi 1 Grano
dal Campo.

Prendi 1 Pietra dalla
Cava o 1 Legno
dalla Foresta.

Piazza fino a 2 
materiali da 

costruzione su un 
progetto e ricevi 3 
punti vittoria per 
ognuno.

Paga il Materiale da 
costruzione richiesto e 
1 Moneta per piazzare 
1 Casa negli appositi 
spazi costruzione.

Muovi avanti di 1 
casella la pietra del 
Favore e ricevi il favore 
corrispondente.

Converti 1 o 2 Lana 
nella medesima 
quantità di Tessuto.

Utilizza l’ultima Carta 
Azione giocata una 
seconda volta.

Ricevi la rendita 
indicata su massimo 2 
delle tue Case 
edificate.

Aiuta uno o più 
abitanti malati. Metti 1 Sigillo 

donazione su un 
progetto non terminato 
e paga 1 Moneta.
Dopo il completamento 
riceverai i Bonus 
indicati.

Tessitore

Medicina

FavoreCostruzione Case

Materiali Costruzione

AffittiPrivilegio Donazione

Progetto Costruzione Vendita Lana-Tessuti

o

Ricevi 1 Moneta e 1 
Punto Vittoria.

Vendi una qualsiasi 
quantità di lana e/o 1 
Tessuto al Mercato.
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