SCHEDA per i GIOCATORI
ssphase Husw

 Missionsphase

Fase 2: Influenza Fase 3: Valutazione Fase 4: Missioni

Prendete 1 Luigi d'oro dalla Banca.

Prendete 1 gettone Influenza dalla riserva generale.

Prendete 1 Stendardo.

Prendete 1 carta Complotto.

Prendete 3 Luigi d'oro dalla Banca.

Prendete 3 gettoni Influenza dalla riserva generale.

Prendete 2 Luigi d'oro, o 2 gettoni influenza, o uno di entrambi dalla
Banca/riserva generale.

Pagate 1 gettone Influenza per pescare una carta Influenza.

1x

Siete primiin caso di pareggio per il primo posto.

1x

Pagate 1 Luigi d'oro in meno, ogni volta che corrompete un personaggio.

2x

Pescate una carta Missione addizionale (giocherete tutta la partita con una
carta in piv in mano).

2x

Potete scartare e ripescare fino a 2 carte Missione alla fine della fase Missioni.

2x

Anziché giocare una carta Influenza, in questo turno, scartatene una e
pescatene una nuova.

1x

Utilizzate una carta Influenza come jolly a piazzate sino a 4 gettoni Influenza.

2x

Pagate 2 Luigi d’Oro per cambiare un qualsiasi gettone Missione con una
Corona.

2x

Anziché giocare una carta Influenza, pagate 2 Luigi d'Oro per “passare” una
volta.

2x

Prendete un gettone Influenza dalla riserva generale, e piazzatelo sulla Persona
di Luigi XIV (aggiungete il gettone all'inizio della fase).

2x

Prendete un gettone Influenza dalla riserva generale, e piazzatelo sulla Persona
specificata (chiunque o 1,2,3,4,5,9) (aggiungete il gettone all’inizio della fase).
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