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Operazioni Jihadiste
Ogni Carta giocata dagli Jihadisti per le Operazioni, può essere usata in 1 dei 
seguenti modi:

Scopo: 

Bersaglio: 

Regola Speciale: 

Per ogni Successo: 

Reclutare (8.2)

Viaggiare (8.3)
Scopo: 

Bersaglio: 

Regola Speciale: n un paese adiacente o all’interno dello stesso paese, 

Per ogni Successo: 

Per ogni Fallimento: 

Plot (8.5)
Scopo: 

Bersaglio: 

Regola Speciale: 

Per ogni Successo: 

st
st

Jihad (8.4)
Scopo: 

Bersaglio: 

Regola Speciale: 

Per ogni Successo: 

Per ogni Insuccesso: 

Jihad Maggiore (8.4.2)
Scopo: 

Bersaglio: 

Regola Speciale: 

Fallimento della Jihad Maggiore: 

Come Vincere (2.0)

6 

15 



Tabella Guerra Ideologica (4.9.2, 7.2.1)
Lancio 

del Dado 
Effetto sul Paese 

Musulmano

Aid

Successo

Successo

Procedura: Lancia un dado. Applica i modificartori indicati di seguito.

Spiegazione del Risultato 
                –

Aid = Piazza un segnalino Aid se qui non ce ne sono.

Successo = Sposta il paese da Neutral a Ally o migliora la Governance  
   Ally di 1 livello; se il paese diventa Good, rimuovi tutti i   
   Regime Change, Besieged Regime e i segnalini Aid.

= Nessun effetto   

Modificatori al Lancio del dado
–1
–?
/+?
+1
+1

Prestigio USA (–1, 0, +1, o +2)
Penalità Relazioni GWOT (0, –1, –2, o –3)

Ogni segnalino Aid
Paese adiacente di tipo Good Ally (+1 massimo)

Tentativo di spostamento a Good

Plots Risolti
(8.5.6)

Scopo: Risolvi tutti i Plots che rimangono in qualsiasi paese.

Quando: Alla fine di ogni Fase Azione degli USA.

Procedura: Lo Jihadista rivela e risolve ogni Plot come segue:

NEGLI USA:

Se WMD - Vince all’istane lo Jihadista.

Finanziamenti avranno un valore di 9; lancia per la 
  Posture degli USA; lancia per il Prestigio.

IN UN PAESE MUSULMANO O IN IRAN:

Prestigio, o il Prestigio va a 1 se WMD.

  Plot (3 dadi se WMD). Ogni risultato pari o più basso del valore di  
  Governance del paese peggiora la Governance di 1 livello verso Poor  

Aid.

IN UN PAESE NON-MUSULMANO OLTRE CHE NEGLI USA:

Finanziamenti, aggiungi il doppio del  

Posture. Se WMD nel gioco a 2 giocatori, gli     
  Jihadisti possono ritirare i dadi una seconda volta. Se SCHENGEN, gli  
  Jihadisti scelgono altri 2 paesi SCHENGEN e lanciano per la loro  
  Posture.

Rimuovi il segnalino Plot dal gioco se WMD o riportalo nello spazio Plots 

Scopo: Stabilire la Governance o la Posture di un paese non marcato.

Quando: Durante una qualsiasi operazione, piazzamento cellula, o 
durante il “Test” di un paese bersaglio che non ha nessuna Governance, e 
nessuna Posture.

Procedure: Se Musulmano, lancia per la Governance; se 
Non-Musulmano, lancia per la Posture.

Test Iniziale (4.9.4)

Tabelle del Paese (4.9.3)

Governance (4.2.1, 4.9.3)
Scopo: Stabilire la Governance di un paese Musulmano.

Quando: Durante il 
attraverso un Evento.

Procedure: Lancia un dado.

1 – 4 = 

5 – 6 = 

Piazza il segnalino su Neutral se effettui un Test, su Ally se effettui un 
Cambio di Regime.

Posture (4.3.2, 4.9.3)
Scopo: Stabilire o ristabilire la Posture di un paese Non-Musulmano.

Quando: Durante un 
Evento.

Procedure: Lancia un dado. Se si stabilisce la Posture degli USA, +1 al 
Lancio.

1 – 4 = 

5 – 6 = 

Regola le Relazioni GWOT (4.7.2)

Prestigio (4.7.1, 4.9.3)
Scopo: Abbassare o alzare in modo casuale il Prestigio USA.

Quando: Dopo un Cambio di Regime, Ritirata, Plot Risolti negli USA, o 
attraverso un Evento.

Procedure: Lancia un dado. Modificatore al Lancio di –1 se GWOT 

1 – 4 = Abbassare 

5 – 6 = Alzare

Poi Lancia 2 dadi – sposta il Prestigio pari al valore del dado più basso.
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