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REGOLE: il Re Rospo inizia la partita nella Radura Maledetta, e non puo uscire dalla Regione di Mezzo. Ogni volta che un
Personaggio che si trova nella Regione di Mezzo usa una Magia o raccoglie un Oggetto Magico, deve spostare il Re Rospo 1 spazio
verso se stesso, seguendo il tragitto piu breve. Il Re Rospo puo spostarsi di piu di una casella nello stesso turno, e se gia si trova
sulla casella di un Personaggio che lancia una Magia o raccoglie un Oggetto Magico, lo incontra direttamente.

1l Re Rospo inizia nella Radura Maledetta.

Se & mosso su di un personaggio trasformato in
rospo, quel personaggio viene benedetto e rucupera
tutti i punti Fato. Se il Re Rospo incontra un
qualsiasi altro personaggio, questi deve tirare 1 dado?

1) ‘Unisciti @ me!” Diventa un rospo per 3 turni.

2) ‘Dammi quella cosa magica!l’ Scarta subito
un Oggetto Magico. Se non hai Oggetti Magici,
segui il punto #5 sotto.

‘Grazie per avermi ridato i miei poteri!”
Scarta tutte le Magie del tuo personaggio.

Se non hai nessuna Magia, segui il

punto #5 sotto.

‘Cosi tu vuoi sentire la ballata delle mie
imprese?’ Perdi 1 turno per ascoltare.
‘Oh mosche e grillif Dove stavo

andando?’ Muovi il Re Rospo 1 spazio in
una direzione nella Regione di Mezzo.

6) [Squish!] Hai calpestato il Re Rospo;
rimuovilo dal gioco.







