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A
Avvenimenti

HS
Hora Sanguinis

fattori 

combattimento in 

attacco +1

FP
Furor Procellae

Aumento corrente 

raddoppiato (solo 

gioco avanzato)

MS
Magna Stasis

divieto di attacchi

LM
Lux Maris

scoperta di tutte le 

armate nascoste

DT
Dies Terroris

ogni fuga (ritirata) 

di 3 => eliminazione

DI
Dies Irae

tutte le fughe sono 

raddoppiate
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