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Portale italiano di Heroquest™

Hero Quest ™ é un marchio della Hasbro - Games Workshop Inc. - Tutti i diritti sono riservati.
Questo sito non intende ledere in modo diretto o indiretto diritti di copyright legati alla proprieta del marchio ma esiste esclusivamente per lo scopo di
continuare a diffondere la conoscenza del gioco e delle sue espansioni.

Questa avventura per Heroquest ¢ stata scaricata dal sito internet heroquestgame.com
ed é distribuita sotto licenza d'uso
Creative Commons License 3.0
Attribuzione-Non Commerciale-Non Opere Derivate
Info dettagliate: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/it/

Materiale necessario allo svolgimento del gioco:
e Heroquest Set Base completo



Il Labirinto

"Sara questa lavostraprovafinale primadipartire. Cercate, mi raccomando, di mettere
inpratica tutto quanto Vi ho insegnato. Dovete cercare di uscire dal labirinto,inessovi
sono numerosi Mostri. State quindi molto attenti perché essi cercheranno

Oi fermarvi. Chi riuscira per primo atrovare laviad uscita ricevera inpremio 100
monete d' oro, che potranno essere usate per acquistare [' equipaggiamento che
potra servire nelle imprese avenire'.

NOTE

All'inizio della partita dovete mettere sul tabellone tutto cio che i giocatori saranno in
condizioni di vedere. Ricordatevi di non tirare fuori le porte segrete fino a quando uno dei
giocatori non ne andra alla ricerca.

Le “X” stanno ad indicare le posizioni di partenza dei giocatori

Quando tocchera a voi potrete spostare uno o pitt Mostri che gia si trovino sul tabellone di
gioco. Non vi sara consentito spostare i Mostri che non sono stati ancora avvistati.

Mostro errante: Orco.



