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I pugnale di Lamir

Lamir fuunvaloroso guerriero.In suo onore i fabbri ¥ “Nuln dopo la sua morte forgiarono un pugnale
costruito con un metallo ricavato direttamente dal magma che sgorgava nelle prof ondita delle miniere
3 Black Fire Pass.E' dapoco che mi & giunta la notizia che il pugnale & entrato inpossesso delle
“Forze del Caos che Lo nascondono in un tomba-sotterraneo a nord di Erengrad nella piana di Kislev.
“Recuperatelo e consegnatemelo.

Lo riporrd sulla tomba del guerriero per dargli pace e far si che la sua memoriaviva innoi.

NOTE

A) La porta & chiusa e protetta da ogni D) Lo scrigno contiene 50 monete d’oro
genere di incantesimo. Sopra la serratura
intagliato nel legno potete riconoscere un
simbolo che ricorda la testa di un rapace.
B) Dentro il cassetto della scrivania trovate
solo polvere e carte con scritte
incomprensibili. Ma mentre state per
richiudere notate la presenza di una
chiave con un aquila incisa
nell'impugnatura.
C) Lo scrigno contiene il Pugnale di Lamir.
Se trovato il gruppo avra concluso la
missione. Mostro errante: Orco



