GUILLOTINE - TRADUZIONE CARTE AZIONE

After You....

Aggiungete il primo Nobile della fila ai punti vittoria di un
altro giocatore.

Late Arrival

Guardate le prime 3 carte Nobili del mazzo e mettetene una
in fondo alla fila.

Bribed Guards

Muovete il primo Nobile della fila in fondo alla fila.

Callous Guards

Mettete questa carta di fronte a voi. Non si possono giocare
carte che alterano I’ordine della fila. Puo essere scartata in
ogni momento.

Let Them Eat
Cake

Muovete Maria Antonietta al primo posto.

L’Idiot

Muovete un Nobile in avanti di 1-2 posti.

Majesty

Muovete un Nobile Viola in avanti di 1-2 posti.

Church Support

Mettete questa carta di fronte a voi. Ogni Nobile Blu vale
+1 (solo per chi gioca la carta).

Mass Confusion

Mischiate i Nobili della fila con quelli del mazzo e
rimettetene in fila lo stesso numero.

Civic Pride

Muovete un Nobile Verde di 1-2 posti in avanti.

Military Might

Muovete un Nobile Rosso in avanti di 1-2 posti.

Civic Support

Mettete questa carta di fronte a voi. Ogni Nobile Verde vale
+1 (solo per chi gioca la carta).

Military Support

Mettete questa carta di fronte a voi. Ogni Nobile Rosso vale
+1 (solo per chi gioca la carta).

Clerical Error

Prendete un Nobile a vostra scelta ad un altro giocatore,
quest’ultimo ne prendera uno a sua scelta dai vostri.

Milling in Line

Risistemate casualmente i primi 5 Nobili della fila.

Clothing Swap

Scambiate un Nobile della fila con il primo di quelli del
mazzo delle carte Nobili.

Missed!

Un giocatore a vostra scelta deve mettere I’ultimo Nobile che
ha raccolto in fondo alla fila.

Confusion in
Line

Risistemate la fila in maniera casuale prima che un
giocatore raccolga il suo Nobile (questa carta si gioca fuori
turno).

Missing Heads

Un giocatore a vostra scelta scarta un Nobile a caso da quelli
che ha raccolto.

Double Feature

Prendete un Nobile in piu dalla testa della fila.

Escape

Scartate casualmente 2 Nobili dalla fila e risistemate
casualmente gli altri.

Opinionated Riposizionate i primi 4 Nobili della fila come preferite.
Guards

Political Pescate 3 carte azione ma non raccogliete nessun Nobile.
Influence

Public Demand

Muovete un Nobile al primo posto.

Extra Cart Aggiungete 3 Nobili dal mazzo al fondo della fila. Pushed Muovete un Nobile in avanti di 2 posti.
Fainting Spell Muovete un Nobile indietro di 1-3 posti. Rain Delay Tutte le carte azione in mano ai giocatori vengono mischiate
Fled to England | Scartate un Nobile dalla fila. nel mazzo e ne vengono pescate altre 5.
Forced Break Tutti gli altri giocatori scartano una carta azione a caso. Rat Break Prendete una carta azione a vostra scelta dal mazzo degli
Foreign Support | Mettete questa carta di fronte a voi. Pescate una carta scarti.

azione in pit quando prendete un Nobile Viola. Rush Job Scegliete un giocatore. Quest’ultimo non potra giocare carte

Forward March

Mettete una Guardia di Palazzo in cima alla fila.

azione nel suo prossimo turno.

Fountain of Mettete questa carta di fronte a voi. Vale +2 punti vittoria. Scarlet Pimpernel | 1l giorno finisce alla fine del vostro turno. Scartate ogni
Blood Nobile rimasto in linea.

Friend of the Muovete un Nobile di 1-2 spazi indietro. Strumble Muovete un Nobile di uno spazio in avanti.

Queen The Long Walk Invertite I’ordine della fila.

Ignoble Noble Muovete un Nobile in avanti di 4 spazi. ‘Tis a Far Better | Muovete un Nobile in avanti di 3 spazi.

Indifferent Mettete questa carta di fronte a voi. Tutti i Nobili Grigi Thing

Public valgono +1 (solo per chi gioca la carta). Tough Crowd Mettete questa carta di fronte ad un giocatore, vale -2 punti
Infighting Fate scartare 2 carte azione ad un giocatore (a sua scelta). vittoria.

Information Scambiate turno con un altro giocatore. Trip Muovete un Nobile di uno spazio indietro. Potete giocare
Exchange un’altra carta azione.

Lack of Faith

Se ci sono Nobili Blu in fila, muovete quello pit vicino
all’inizio della fila al primo posto.

Twist of Fate

Scartate una carta azione a caso di quelle a disposizione di un
altro giocatore.

Lack of Support

Guardate le carte azione di un giocatore e fategliene
scartare una a vostra scelta.

Was That My
Name?

Muovete un Nobile in avanti di 1-3 spazi.




