ABILITA’ DEI SETTORI

Ancient Indulgences

Sector 8
Una volta per turno nella fase acquisto

il tuo partito potrà rimuovere un segnalino

ombra in gioco al costo di 10 monete.

Dati del mercato nero

Sector 5

Una volta per turno potrai guardare le

carte di un altro giocatore

Il vantaggio della pace

Sector 32

Alla fine di ogni turno in cui non 

ci siano state invasioni portate a

termina con successo il tuo partito

guadagna 10 monete

Sconto amichevole

Sector 9

Il tuo partito può comprare flotte per

2 monete in meno del normale, minimo 0

Network di informatori

Sector 10

Il tuo partito ha la miglior iniziativa

ancora migliore di quella del ribelle.

Popolazione militante

Sector 4

Ogni settore controllato dal tuo partito

ottiene un dado in più per la difesa
Monopolio militare
Sector 28
Il tuo partito ottiene una moneta per

ogni nave acquistata dagl’altri partiti.
Opiate Persuasion

Sector 30

Il primo senatore che il tuo partito

Arruola ogni turno costerà 5 monete in

meno

Purity Blessings

Sector 6
Alla fine di ogni turno, se non ci saranno

in gioco senatori con segnalini ombra,
il tuo partito guadagna 10 punti influenza
Random Augury

Sector 33

Ogni turno, puoi dare ad  un altro giocatore

una tua carta azione. Poi richiedi una carta,

se questo giocatore ce l’ha te la dovrà consegnare. 

La voce dell’autorità
Sector 1

Tutti i senatori nel tuo partito ottengono +1

in diplomazia mentre controllano questo settore

Insurrezione benvenuta
Sector 29

Il tuo partito non otterrà segnalini corruzione

per la prima invasione del turno

Will to Power

Sector 34
Puoi rilanciare un dado per turno, e scgliere

il risultato migliore
ABILITA’ DEI MINISTRI
Queste abilità non richiedono azioni e

Possono valere solo in fase senato.

Primo ministro
Sei responsabile della gestione del senato.

Pui porre il veto su qualsiasi proposta al

costo di 1 influenza. Puoi indire elezioni
alla fine di ogni fase galattica.

Ministro dell’interno
Questo senatore rappresenta la popolazione

e ottiene + 1 in diplomazia

Ministro delle finanze
Questo senatore può convocare qualsiasi

Senatore nel senato al costo di 1 influenza.

Il senatore convocato dovrà lanciare un dado

con un 6 otterrà un segnalino corruzione
Ministro della giustizia
Sei responsabile per la gestione dei processi

ogni turno. Prima di risolvere i processi,

annuncia ulteriori accuse a piacere al costo

di 2 influenze per senatore.

.

Ministro della difesa
Questo senatore è il responsabile della flotta

della repubblica e ottiene +2 sulla capacità di

comando mentre ricopre questa carica.

