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Nuotatore

SWIMMING

L’animale puo essere attaccato solo da un carnivoro che possiede il tratto
nuotatore. Un carnivoro con il tratto nuotatore puo attaccare solamente

animali con il tratto nuotatore.

& _can only be attacked by a
CAMNIVOroUs possessing
SWIMMING trait. A carnivorous
with SWIMMING trait can only
attack an & with SWIMMING
trait.

RUNNING Corridore

Quando il tuo animale & attaccato da un carnivoro tira un dado. Se il dado
mostra il risultato di 4, 5 0 6 il tuo animale sopravvive e il carnivoro non puod

piu attaccare in questo turno.

When your & with this trait is

attacked by a carnivorous, roll

one dice, If the die roll is 4, sor 6,
- & survives. The attacking
carnivorous can't attack another
&_during this tumn.

MIMICRY Mimetismo

Quando il tuo animale é attaccato da un carnivoro puoi scegliere un altro
tuo animale: questo sara attaccato al posto del primo. Se non hai altri

animali questa caratteristica non puo essere utilizzata.

When your & with this traitis
attacked by a camivorous, you
can choose another & tobe
attacked by the carnivorous
instead. If you don't have &-&.
that can be eaten by the
attacking carnivorous, this trait
can't be used.
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SCAVENGER

When any other & has been
eaten, £ possessing this trait
ets [l . W can be only received
gy one ¢ on the table, starting
from the & of the player who
owns the carnivorous, and
proceeding clockwise. This trait
can't be played on & with
carmivorous trait and vice versa.

SYMBIOSYS

T

Played onapairof & & ina
tandem. Choose the first & as a
"symbiont®. The secend & can
not be attacked as long as the
“symbiont® survives, and can
receive B\l only after the
"symbiont™ has been FED

PIRACY

Use this trait in your feeding
phase. Get [l by taking one [\l
from any other & on the table
that has received i\l in this
turn, but hasn't yet been FED.

& _can use this trait only once in a
turm

Spazzino

Quando qualsiasi animale, anche di un altro giocatore, viene mangiato da un
carnivoro gli animali con questa caratteristica ottengono |
Questo puo essere assegnato a un solo animale (con la caratteristica
Spazzino) nel tavolo, partendo dal giocatore che ha giocato il carnivoro e
proseguendo in senso orario. Questa caratteristica non puo essere giocata

su un animale che & gia carnivoro e viceversa.

Simbiosi
Questa caratteristica va giocata su una coppia di animali. L’animale alla
sinistra della carta é il simbionte, quello alla destra della carta & 'animale
ospite. L’animale ospite non pud essere attaccato fintanto che il simbionte
sopravvive, ma puo essere nutrito solamente quando il simbionte &

completamente nutrito.

Pirateria
Usa questa caratteristica durante la fase “Distribuzione cibo”. Ottieni un |
prendendo un ./. da un altro animale del tavolo che non € ancora
completamente nutrito.

Questa caratteristica puo essere utilizzata solo una volta per turno.
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TAIL LOSS Perdita della coda

Quando il tuo animale & attaccato da un carnivoro scarta questa o un’altra

carta caratteristica. Il tuo animale sopravvive e il carnivoro riceve solo un H

‘ = invece di due.
When & is attacked by a

carivorous, discard the card of

this or any other trait of & .

& survives. The carnivorous gets
only one

COMMUNICATION Comunicazione

Questa caratteristica va giocata su una coppia di animali. Quando un
animale riceve I, I’altro animale riceve automaticamente un Il extra

(preso dalla riserva di cibo e non dal cibo disponibile).

Played on a pairof & & ina
tandem. When one & gets |l
from the food bank, the other &
gets [l out of the queve.

Pascolo

GRAIZING

Usa questa carta durante la fase “Distribuzione cibo”. Il tuo animale

distrugge un Il dal cibo disponibile.

Can be used during each of your
feeding phases. Destroy one |l
from the food bank.,
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+71 HIGH BODY Massa corporea

WEIGHT Il tuo animale puo essere attaccato solamente da un carnivoro che ha anche
lui la caratteristica “Massa corporea”.
Il tuo animale, per essere nutrito completamente, ha bisogno di un

segnalino cibo aggiuntivo.

This & can only be attacked by a
carnivorous with HIGH BODY
WEIGHT,

HIBERNATION ABILITY Ibernazione

Usa questa caratteristica durante la fase “Distribuzione cibo”. L’animale &
Z considerato completamente nutrito. Questa caratteristica non puo essere
Z Z utilizzata per due turni di fila e durante I'ultimo turno di gioco.

Use in your feeding phase. & is
then considered FED. This trait can
not be used for two turns in a row
and within the last tum of the game.

Velenoso

POISONOUS

Il carnivoro che ha mangiato I’'animale con questa caratteristica muore

durante la fase “Estinzione” di questo turno.

The carnivorous who has eaten
this & dies in the extinction
phase of the current turn,
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Cooperazione

COOPERATION

Questa caratteristica va giocata su una coppia di animali. Quando

un’animale riceve un ./. , il secondo animale riceve un .

Played on a pairof £ & ina
tandem. When one & receives

H\W, the second &

immediately receives one l .

Rintanarsi

BURROWING

Quando il tuo animale € completamente nutrito, non puo piu essere

attaccato da un carnivoro.

& can't be attacked by a
carnivorous when it is FED.

Camuffamento

Il tuo animale puo essere attaccato solo da un carnivoro che hala

CAMOUFLAGE
*ﬂ caratteristica “Vista acuta”.

s

£ _canonly be attacked by a
carnivorous possessing SHARP
VISION trait.
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SHARP VISION Vista acuta

Un carnivoro con questa caratteristica puo attaccare un animale che ha la

caratteristica “ Camuffamento”.

A carnivorous possessing this trait
can attack a & with
CAMOUFLAGE trait.

m Carnivoro

l l Il tuo animale diventa carnivoro, ma ha bisogno di un segnalino cibo in

+71 CARNIVOROUS

piu per essere completamente nutrito.

Parassita

+2 PARASITE Il tuo animale & vittima di un parassita, quindi ha bisogno due segnalini

cibo in piu per essere completamente nutrito.

Tessuto adiposo
Puoi convertire un segnalino cibo in un segnalino grasso (= ). Questo
FAT TISSUE

segnalino non viene rimosso alla fine del turno, ma & una riserva di cibo

che puo essere utilizzata nei turni sucessivi



