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(MANGIME PER IL BESTIAME)

PER 2 - 4 GIOCATORI DI ARVE D. FUHLER

* 8 Sacchi di
mangime

e, REGOLAMENTO 3

* Al tuo turno puoi utilizzare uno dei tuoi due dadi a scelta (di qualsiasi
valore) per prendere uno dei sacchi di mangime. Potrai utilizzare il sacco di
mangime non appena venderai una delle tue mandrie.

* Puoi avere qualsiasi numero di sacchi di mangime nella tua riserva.

* Ogni volta che vendi una mandria (durante il gioco o durante il punteggio
finale), puoi scartare fino a due sacchi di mangime. Per ogni sacco che
scarterai, puoi aumentare di 1 il valore della Tessera Bestiame della mandria

col numero piu alto. Per esempio potrai portare una Tessera Bestiame di
valore 12 ad un valore di 14. '

Rimuovi e scarta dal gioco i sacchi utilizzati.
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