NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco.
Il presente documento & da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana per
comprendere le regole di gioco.

Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.
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Imboscata
Fuoco d’Assalto
Fuoco di Precisione
Ordini Contradditori
Mimetizzazione
Fuoco Incrociato
Demolizioni
Trincerarsi .......
(Opportunita) F uoco

Bombe a Mano

Trinceramenti Nascosti (x2)
Mine Nascoste . (x1)
Casamatta Nascosta . (x1)
Unita Nascosta (x1)

Filo Spinato Nascosto ................
Ferite Leggere

Fuoco Mirato
Lotta Senza Quartiere
Granate Fumogene
Sventagliata di Fuoco .................
Fuoco Sostenuto . (x6)
testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLO SCENARIO

INGLESI

Imboscata e L N VAT LA Er L PRy,
Fuoco d’Assalto

Fuoco di Precisione
Ordini Contradditori
Mimetizzazione
Fuoco Incrociato
Demolizioni
Trinceramenti
(Opportunita) Fuoco
Bombe a Mano
Trinceramenti Nascosti
Mine Nascoste
Casamatta Nascosta
Unita Nascosta
Filo Spinato Nascosto

(x2)

Ferite Leggere ....cccccccoeviiiniineanee. (X5)
Fuoco Mirato (x6)
Lotta Senza Quartiere ................. (x0)
Granate Fumogene . (x5)

Sventagliata di Fuoco . (x6)

Fuoco Sostenuto . (x6)
testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLQO SCENARIO

Immediatamente dopo un lancio di

dadi, & possibile passare la carta

all’avversario per cancellare gli

effetti del lancio e rilanciare

(deve essere ignorata anche

qualsiasi Conseguenza

prodotta).

Nota: Conseguenza =

é I’evento particolare

che un lancio di dado ~7

pud attivare. . ‘
S I/ r

~ INIZIATIVA ~

Quando uno scenario

termina in parita

(il segnalino VP ¢

sullo spazio “0” dopo

un lancio di Morte Istantanea
oppure i giocatori si arrendono
simultaneamente) il giocatore che
possiede questa carta vince!

CC:EUROPE

BT GERMANIA |

Imboscata . (x6)
Fuoco d’Assalto (x6)
Fuoco di Precisione ............cccc.... (x1)
Ordini Contradditori (x1)
Mimetizzazione .............ccocceeeen. (x5)
Fuoco Incrociato  .......ccccoeeeeeenen. (x8)
Demolizioni (x1)
Trincerarsi (x4)
(Opportunita) Fuoco (xl 8)
Bombe a Mano i (X6)
Trinceramenti Nasco:.tl .............. (x2)
Mine Nascoste e (x1)
Casamatta Nascosta . (x1)
Unita Nascosta (x1)
Filo Spinato Nascosto . (x2)
Bt e prere e e (XD)
Fuoco Mirato SO - < | |
Lotta Senza Quartiere ................. (x3)
Granate Fumogene .............ccc......  (x6)
Sventagliata di Fuoco ................ (x6)
Fuoco Sostenuto . (x6)

testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLO QCF]\ARID

YT AMERICA |
Imboscata  ....ccooviieieiiiiiiiieees (x6)
Fuoco d’Assalto (x6)
Fuoco di Precisione ................... (x1)
Ordini Contradditori ..........c....... (x2)
Mimetizzazione ...........ccccceeeeeenn. (x4)
Fuoco Incrociato  .......cccccceeeeeeees (x8)
Demolizioni  ...ccceeeeiiieeiiinneeenen. (x1)
Trinceramenti  .......cccoeeveeierinnnne (x4)
(Opportunita) Fuoco  .....ccocueeeee (x20)
Bombe a Mano ..........ccoceeviiennn. (x6)
Trinceramenti Nascosti .............. (x3)
Mine NaSCOSLE ..ooovvcerreeeereerneneenns (x1)
Casamatta Nascosta (x0)
Unita Nascosta (x1)
Filo Spinato Nascosto (x2)
Ferite Leggere ......cccccvveeevenneeeen.. (X6)
Fuoco Mirato  .........cceeeueee. .. (x0)
Lotta Senza Quartiere . (x0)
Granate Fumogene ........ (x9)
Sventagliata di Fuoco (x6)
Fuoco Sostenuto  .......ccccceeieenn. (x6)

testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLO SCENARIO

FRANCIA

Imboscata
Fuoco d’Assalto

Fuoco di Precisione

Ordini Contradditori
Mimetizzazione

Fuoco Incrociato
Demolizioni

Trincerarsi e
(Opportunita dl) Fuoco
Bombe a Mano -
Trinceramenti Nascosti

Mine Nascoste

Casamatta Nascosta

Unita Nascosta

Filo Spinato Nascosto ................
Eerite Lepoere .cviiivinieasissin:
Fuoco Mirato . (x0)
Lotta Senza Quartiere . (x0)
Granate Fumogene .......c......ccceee.. (Xx3)
Fuoco Incrociato (x9)

Fuoco Sostenuto (x7)
testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLO SCENARIO

(x6)
(x5)
(x2)
(x5)
(x5)
(x9)
(x1)
- (x4)

(xl 8)
.. (x6)
(x2)
(x1)
(x1)
(x1)
(x2)
(x6)

Esxste un Inlralcw automatlco
dove X ¢ il raggio, dall’esagono
delf’lmzté zc)l:ce av;rzsta all’ esagon

YT  ITALIA
Imboscata ettt (XD)
Fuoco d’Assalto (x6)
Fuoco di Precisione (xD)
Ordini Contradditori .................. (x6)
Mimetizzazione (x4)
Fuoco Incrociato (x8)
Demolizioni (x1)
Trinccrament] oo iie (x4)
(Opportunita) Fuoco  ......ccceeueeee (x18)
Bombe a Mano ...........ooeeeviennen (x6)
Trinceramenti Nascosti .............. (x2)
Mine Nascoste e (x1)
Casamatta Nascosta . (x1)

(x1)
(x2)
(x9)
e (x0)

. (x0)
(x3)

Unita Nascosta

Filo Spinato Nascosto
Ferite Llegpere ..,
Fuoco Mirato
Lotta Senza Quartiere .......
Granate Fumogene
Sventagliata di Fuoco (x6)
Fuoco Sostenuto . (x6)
testo sottolineato = SOLO DIFENSORE DELLO SCENARIO

Immediatamente dopo un lancio di
dadi, ¢ possibile passare la carta
all’avversario per cancellare gli
effetti del lancio e rilanciare

(deve essere ignorata anche
qualsiasi Conseguenza
prodotta).

Nota: Conseguenza =

¢ I’evento particolare
che un lancio di dado

puo attivare. "7 . ‘
~ INIZIATIVA ~

Quando uno scenario

termina in parita

(il segnalino VP ¢

sullo spazio “0” dopo

un lancio di Morte Istantanea
oppure i giocatori si arrendono
simultaneamente) il giocatore che
possiede questa carta vince!

CC:PACIFIC



LT RUSSIA

AVANZATA (x6) - Attivazzione: Unita
Procedura: entrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x3) - Attivazione: NA
Procedura: rompere la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D'ARTIGLIERIA (x6) - Attivazione: (Leader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Localizzazione/Accuratezza/lmpatto [O18.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x8) - Attivazione: NA
Procedura: NA

FUOCO (x18) - Attivazione: Unita

Procedura: aprire fuoco di attacco contro un
esagono occupato dal nemico [020.3]: " Artiglieria
deve localizzare |'esagono bersaglio [020.3]

MOVIMENTO (x13) - Attivazione: Unita
Procedura: _spcndcrc I_’untl Movimento (MPs) per
muovere di esagono in esagono [021]

RECUPERO (x9) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il segnalino Soppressa;
lanciare per il Recupero [O22.3] di unita amiche
in rotta

ROTTA (x9) - Attivazione: giocatore (uno dei due).

Procedura: lanciare per [a Rotta [023.2] per quelle
unita non efficienti dei giocatori

__ORDINI BN T-T7=7]

AVANZATA (x5) - Attivazzione: Unita
Procedura: entrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x3) - Attivazione: NA
Procedura: rompere la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D'ARTIGLIERIA (x8) - Attivazione: (Leader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Localizzazione/Accuratezza/Impatto [O18.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x9) - Attivazione: NA
Procedura: NA

FUOCO (x16) - Attivazione: Unita

Procedura: aprire fuoco di attacco controun
esagono occupato dal nemico [020.3]: " Artiglieria
deve localizzare I'esagono bersaglio [020.2]
MOVIMENTO (x12) - Attivazione: Unita

Procedura: spendere Punti Movimento (MPs) per
muovere di esagono in esagono [021]

RECUPERO (x10) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il scﬂlmlmo Soppressa;
lanciare per il Recupero [() 3] di unita amiche
in rotta

ROTTA (x9) - Attivazione: giocatore (uno dei due).
Procedura: lanciare per [a Rotta [023.2] per quelle
unita in rotta dei giocatori

RICOMPENSA OBIETTIVI

Obiettivo 1 vale 1 PV
Obiettivo 2 vale 1 PV
Obiettivo 3 vale 1 PV
1
1

Obiettivo 4 vale 1 PV

v Obiettivo 5 vale 1 PV
veveeeee. Obiettivo 2 vale 2 PV
Obiettivo 3 vale 2 PV
Obiettivo 4 vale 2 PV
Obiettivo 5 vale 2 PV
Obiettivo 3 vale 3 PV
Obiettivo 4 vale 3 PV
rereerenennneneee Obiettivo 5 vale 3 PV
weeeeneeeneeneens Obiettivo 4 vale 4 PV
. Obiettivo 5 vale 4 PV
ceeenrseenennnnnes Obiettivo 5 vale 5 PV
[palese]....... Obiettivo 5 vale 10 PV
...ogni Obiettivo vale 1 PV
...ogni Obiettivo vale 2 PV
..ogni Obiettivo vale 3 PV
[pale'se] controllo di 5 Obiettivi = S.D. vince
[palese]... +1 PV per uscita
[palese]... +1 PV per eliminazione

HELCHNIOVZZOR-“ZIQTIEUOE >

I T GERMANIA

AVANZATA (x5) - Attivazzione: Unita
Procedura: entrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x2) - Attivazione: NA
Procedura: rompere la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D’ARTIGLIERIA (x8) - Attivazione: (leader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Localizzazione/Accuratezza/Impatto [O018.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x8) - Attivazione: WA
Procedura: NA

FUOCO (x18) - Attivazione: Linita

Procedura: aprire fuoco di attacco contro un
esagono occupato dal nemico [020.3]: 1" Artiglieria
deve localizzare | esagono bersaglio [020.2]

MOVIMENTO (x12) - Attivazione: Unita
Procedura: spendere Puml Movimento (MPs) per
muoyere di esagono in esagono [021]

RECUPERO (x9) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il segnalino Soppressa;
lanciare per il Recupero [()23._ | di unita amiche
in rotta

ROTTA (x10) - Attivazione: giocatore (uno dei due).
Procedura: lanciare per la Rotta [023.2] per quelle
unita in rotta dei giocatori

LT FRANCIA

AVANZATA (x5) - Attivazzione: Unita
Procedura: entrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x3) - Attivazione: NA
Procedura: rompere la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D'ARTIGLIERIA (x7) - Attivazione: (L eader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Avvistamento/Accuratezza/lmpatto [O18.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x9) - Attivazione: NA
Procedura: N

FUOCO (x18) - Attivazione: Unita

Procedura: aprire fuoco di attacco contro un
esagono occupato dal nemico [020.3]: I"Artiglieria
deve localizzare |’esagono bersaglio [020.2]

MOVIMENTO (x12) - Attivazione: Ljnitz'z
Procedura: spendere Punti Movimento (MPs) per
muovere di esagono in esagono [O21]

RECUPERO (x9) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il segnalino Soppressa;
lanciare per il Recupero [022.3] di unita amiche
m rotta

ROTTA (x9) - Attivazione: giocatore (uno dei due).

Procedura: lanciare per [a Rotta [023.2] per quelle
unita in rotta dei giocatori

Entrambi i giocatori hanno il
limite di Scarto ridotto a o

Tutti i tipi di Terreno hanno un costo
di Mowmento mcrementato d1~ '

dove X é il raggio, dall’ esagon )
‘dell ‘unitd che avvista all’esagono
dell’unitd bersaglio

(({;Illnque sempre

L’opzione “Illuminazione” si

LTI AMERICA

AVANZATA (x4) - Attivazzione: Unita
Procedura: cntrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x3) - Attivazione: NA
Procedura: mmgcrc la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D'ARTIGLIERIA (x9) - Attivazione: (Lcader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Localizzazione/Accuratezza/lmpatto [O18.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x7) - Attivazione: NA
Procedura: NA

FUOCO (x20) - Attivazione: Linita

Procedura: aprire foco di attacco contro un
esagono occupato dal nemico [020.3]: I \1t1\>!1uu
deve localizzare I’esagono busaLIm [020.2

MOVIMENTO (x12) - Attivazione: L/nita
Procedura: spendere Punti Movimento (MPs) per
muovere di esagono in esagono [021]

RECUPERO (x8) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il segnalino Soppressa;
lanciare per il Recupero [022.3] di unita amiche
in rotta

ROTTA (x9) - Attivazione: ciocatore (uno dei due).

Procedura: lanciare per la Rotta [023.2] per quelle
unita in rotta dei giocatori

| ORDINI IENi/.TT7) |

AVANZATA (x5) - Attivazzione: Unita
Procedura: cntrare in un esagogono adiacente [O16]

ARTIGLIERIA NEGATA (x2) - Attivazione: NA
Procedura: rompere la radio del vostro
avversario [O17]

RICHIESTA D'ARTIGLIERIA (x7) - Attivazione: (Lcader)
Procedura: riparare la propria radio [O18.1]
oppure, con un Leader, condurre azioni di:
Localizzazione/Accuratezza/lmpatto [O18.2]

ORDINI CONTRADDITTORI (x12) - Attivazione: NA
Procedura: N

FUOCO (x18) - Attivazione: Unita

Procedura: aprire fuoco di attacco contro un
esagono occupato dal nemico [020.3]: I \mo!lum
deve localizzare |’esagono budeIm [020.2

MOVIMENTO (x11) - Attivazione: L]mta
Procedura: spendere Punti Movimento (MPs) per
muovere di esagono in esagono [O21]

RECUPERO (x9) - Attivazione: giocatore (solo se stessi)
Procedura: rimuovere il segnalino Soppressa,
lanciare per il Recupero [022.3] di unita amiche
in rotta

ROTTA (x8) - Attivazione: giocatore (uno dei due).
Procedura: lanciare per [a Rotta [023.2] per quelle
unita in rotta dei Ll()(..l'[ﬂll

RICOMPENSA OBIETTIVI

Obiettivo 1 vale 1 PV
Obiettivo 2 vale 1 PV
Obiettivo 3 vale 1 PV
1
1

Obiettivo 4 vale 1 PV

veiereneen. Obiettivo 5 vale 1 PV
vieeeeen. Obiettivo 2 vale 2 PV
Obiettivo 3 vale 2 PV
Obiettivo 4 vale 2 PV
Obiettivo 5 vale 2 PV
Obiettivo 3 vale 3 PV
Obiettivo 4 vale 3 PV
revereecaneeenean. Obiettivo 5 vale 3 PV
eeereeneeenneees Obiettivo 4 vale 4 PY
. Obiettivo 5 vale 4 PV
Obiettivo 5 vale 5 PV

N<SC=HNRORZZOR=“TIQTOOOE >

[palese]....... Obiettivo 5 vale 10 PV
...ogni Obiettivo vale 1 PV
...ogni Obiettivo vale 2 PV
...ogni Obiettivo vale 3 PV
[palese].......ccovnnen. +1 PV per uscita
[palese]........... +1PV per uscita

Gli Obiettivi da A a U sono cumulativi




