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Retro valido per tutte le carte
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PER CHI' GIOCA LA CARTA )

Scartate questa
nellaterzaera.

PER TUTH
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PER CHI'GIOCA LA CARTA )

Scartate questa
nella seconda era.

PER TUTTH

.

Scartate questa carta quando entrate
nellaterza era.
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PER TUTTI,
Puoi muovere una unita a tua
Y

RACCOIO

PER CHI GIOCA LA CARTA

Raccogll !
colono #su
unita mi

. per ogni
libero da

Scartate questa ¢
nellaseconda era.

PER TUTTI

per ogni
simbolo  di
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o PER CHI GIOCA LA CARTA )
Guadag ﬁm' to felicita
valido sologper uccessivo
conteggio dei punti vittoria.
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i ggio per
i vittoria.

& PER CHI'GIOCA LA CARTA

Fonda gratunamente un NUOvVo
> presente

Scartate questa carta quando entrate
nellaterza era.
.

N
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PER TUTTI.
Nei territori dove sono presenti
colg

vostri
nuovi
- migliorare qi
presenti.

. potete fondare
| 2nti oppure-

N

CONQIUISIA

PER CHI' GIOCA LA CARTA

Costruisci fino a 3 nuove unita
in territori adi i

\_ J
o J N\
PER CHI HA LE TECNOLOGIE
MILTARI PIU’ AVANZATE

Puoi - cos
militare
\_

EENI©

PER CHI GIOCA LA CARTA )

i PER CHI GIOCA LA CARTA

Puoi ~€strarre un nuovo
talloncino risorsa da pi
unterrit | SC

gratuita.

Scartate questa carta quando entrate
nella seconda era.
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( PER TUTTI

Puoi spostare fino a due unita

: occupato
militare nemica.

.
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i PER CHI GIOCA LA CARTA )
Piazza mente una flotta
in una diimare non
occup

\ 17,

£ PER TUTTI )

CROGHKTH,

PER CHI'GIOCA LA CARTA

Puoi spostare flno a 3 unita a
tua scelta.

Scartate questa carta quando entrate
nellaterza era.
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( PER TUTTI A

Puoi spostare un’ unita di
cavalleria tua scelta.

S
\ J
£ PER TUTTI A
per ogni
llo 3 0piuo

RERIGIGNE

-
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PER CHI GIOCA LA CARTA

AcquisisCi gratuitamente un
“temple”, se non I’ hal gia. Ruba

Scartate questa carta quando entrate
nellaterza era.
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PER TUTTI

Se non possiedi una struttura
“temple” puoi comprarla
anche se appartiene
all’era precedente.
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PER CHI GIOCA LA CARTA

Puoi estrarre ‘'un nuovo
talloncino risorsaé
un territorioa fia scelta, da
sceglieré in‘antici

N
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PER TUTTI
Raccogli 5 editi per ogni
risorsa eduta. o zona di
mare cont -

( PER CHI GIOCA LA CARTA )
Puoi comprare fino a 2 unita di
tuascelta.
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PER TUTTI
Potete agglo nare una O pit

RACEOE©
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PER CHI GIOCA LA CARTA )
Raccogli crediti- per ogni
i livello due

Scartate questa

nellaterza era.

PER TUTTI

i PER CHI GIOCA LA CARTA )
Raccogli crediti- per ogni
risorsa

\\ J

£ RER. TUTT), B
Raccogli
insediame
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PER CHI GIOCA LA CARTA

Migliora gratuntamente un

presente
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PER TUTTI

Nei territori dove sono presenti

vostri
nuovi

migliorare
presenti.

fondare
oppure
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PER CHI GIOCA LA CARTA

Piazza gratuif
flotta.

mente una

Scartate questa carta quando entrate
nella quarta era.

~
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PER TU'ITI

flotte.

PER CHI'GIOCA LA CARTA

Piazza dr mente 2
artiglierie, ‘da piazzare in
territori con tuoi insediamenti.

Se sono gia ‘_g;ésentl unita
militari tra: ale in coloni.
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14 PER CHI HA SCOPERTO INGEGNERIA

Puoi trasformar€ un’unita in

Ve

PER CHI GIOCA LA CARTA
Scegli una risorsa. Tutti i
giocatori
crediti
quelti

N

PER TUTTI

Muovete una unita militare.
talloncini
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PER CHI GIOCA LA CARTA )

Acquisisci conto alle
tecnologie @cquisite in questo
turno pari @ 10 punti per ogni
simbolo po segwd

PER TUTTI

.

PER CHI GIOCA LA CARTA )

Guadagni
struttura.

nellaterza era.

a PER'I GIOCATORI CHE POSSEGGONO &

DI PRODUZIONE

g

PER CHI GIOCA LA CARTA )

Acquisisci - gdrat!
tecnologia uasc ta

-
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# PER TUTTI 2
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PER CHI GIOCA LA CARTA )

Puoi muovere ﬁno a3 unita.

\ J
( PER TUTTI )
Puoi muovere una unlta Non
puoi, con
conqmst
contengau

insediamenti d| un
altro giocatore.

PER CHI GIOCA LA CARTA )

Pesca 3 talloncini risorsa,
“piazzalo in un
ol altri.

PER TUTTI
itiper ogni unita
ssedete o
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PER CHI GIOCA LA CARTA )

Raccogli 10 crediti per ogni
simbolo di feli€it@posseduto.
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( PER TUTTI )
Pagate 5 creditiiper ogni unita
militare ssedete o

eliminat
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