





Carcassonne - Laghi e pescatori.

Preparazione

All'inizio del gioco ogni giocatore prende un segnalino pescatore.

Decidere se usare le quattro tessere aggiuntive per I'espansione “Commercianti e costruttori”.
sere fare riferimento al regolamento dell’espansione sovracitata.

Pescatori

Durante il proprio turno il giocatore puo piazzare il pescatore invece di un suo seguace.

Il pescatore puo essere piazzato su uno dei laghi e restera in tale posizione fino al termine della partita.
Durante la fase finale di conteggio, il giocatore riceve un segnalino pesce per ogni citta completa,
monastero o santuario collegato tramite una strada ad una banchina di pesca o direttamente al lago
selezionato. Riceve un segnalino aggiuntivo se uno scudo e presente all'interno di una citta. Durante il
conteggio si ignorano gli incroci. Il giocatore che ha collezionato il maggior numero di segnalini pesce
riceve dieci punti. In caso di parita entrambi ricevono dieci punti.

Il giocatore rosso riceve quattro segnalini pesce, uno per il santuario,
uno per la citta collegata al lago, uno per la citta collegata via strada ed
uno per lo scudo. Non riceve nessun segnalino per la citta incompleta.
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Contadini
Durante la fase di conteggio i giocatori ricevono un punto aggiuntivo per ogni lago che bagna
il proprio podere.

Il giocatore nero riceve sette punti, sei per le due citta complete
: ed uno per il lago.

Commercianti
Quando un giocatore piazza una tessera che chiude una citta con uno o piu segnalini pesce, riceve un numero
di segnalini pari a quelli presenti all'interno della citta.

Il giocatore giallo riceve dieci punti per la chiusura della citta,
il giocatore blu riceve un segnalino pesce per aver chiuso la citta
contenente il simbolo pesce.




Chiarimento su alcune tessere Paesaggio

Si applicano le regole di questa espansio-
ne su tutta la lunghezza del fiume.

La strada non termina al collegamento

con la citta

I ponti non collegano il lago con citta e
monasteri.




