ALLEVAMENTO ANIMALI (ANIMAL HUSBANDRY)

Una volta per battaglia guarisci fino a 3 DANNI di una tua unita.

Gestione Citta: Una delle tue citta
produce 3 PUNTI PRODUZIONE

extra questo turno.

Gestione Citta:

Guadagni 3
GETTONI CULTURA

MURATURA (MASONRY) I

Raggruppamento Limite: 3

Puoi costruire la CINTA MURARIA nelle tue
citta, al costo di 7 PUNTI PRODUZIONE.

NAVIGAZIONE (NAVIGATION)

Puoi attraversare I'acqua, ma
non puoi concludere il tuo

movimento in mare.

Gestione citta:
‘{ Aggiungi una MONETA a

questa tecnologia (max 4). (/\) 5

CODICE DELLE LEGGI (CODE OF LAWS)

Una volta per turno, dopo aver vinto

una battaglia, aggiungi una MONETA

a questa tecnologia (max 4).

Velocita di spostamento: 3

— Mercato: Guadagni 9 PUNTI MERCATO.

4 Un altro giocatore a tua scelta ne

E guadagna poi 6.

Battaglia:

Quando giochi un'unita

aggiungi 3 alla forza

del suo attacco.

()

7

FILOSOFIA (PHILOSOPHY)

Gestione Citta:
_«f Guadagni un GRANDE

PERSONAGGIO casuale.

‘(/‘) 7 \

Gestione Citta:

Cancella un azione svolta

da un altro giocatore

(tranne abilita risorse)

O
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Gestione Citta:
Guadagni 5 GETTONI CULTURA

Gestione Citta:
Una delle tue citta
produce 5 PUNTI PRODU-
ZIONE extra questo turno (/‘) 7

Una volta per turno, quando spendi
PUNTI PRODUZIONE da una citta,

puoi dividere i PUNTI PRODUZIONE per
acquistare due prodotti invece di uno. (/‘) 8

MATEMATICA (MATHEMATICS)

Battaglia: Mentre sei in battaglia, cura
fino a 3 PUNTI FERITA e ridistribuiscili

su unita nemiche a tua scelta.

Raggruppamento Limite: 4

Gestione citta: Una volta per turno, puoi
spendere 5 GETTONI CULTURA per aggiun-
gere 1 MONETA a questa tecnologia (max 4). ()) 8

OGIA - II LIVELLO

SERVIZIO CIVILE (cIviL SERVICE)

1 MONETA

In qualsiasi momento:
Cancella un evento culturale

®

Gestione Citta: Una volta per turno, puoi spendere 6 PUNTI MERCATO

per aggiungere una MONETA a questa tecnologia (max 4).

Numero massimo Citta: 3

MONARCHIA (MONARCHY)

-,

<

- suale dalla guarnigione di un altro giocatore.

Gestione Citta: Rendi obsoleta 1 MERA-

VIGLIA antica, oppure distruggi un'unita ca-

Velocita di spostamento: 4

Puoi attraversare o finire il tuo
turno in una casella d'acqua.
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CNOLOGIA - III LIVELLO

BANCA (BANKING)

Gestione Citta:
Una delle tue citta
produce 7 PUNTI PRODU-

ZIONE extra questo turno (/‘) 10

COMUNISMO (COMMUNISM)

Movimento: Scegli un quadrato.
Nessuna pedina puo lasciare quel
quadrato durante questo turno.

FUSIONE DEL METALLO (METAL CASTING) 111

1 MONETA @

5 Gestione Citta:
Guadagni 7 GETTONI CULTURA

(ol

FERROVIA (RAILROAD)

TEOLOGIA (THEOLOGY)

BIOLOGY (BIOLOGIA) 111

Raggruppamento Limite: 5

Una volta per battaglia, guarisci tutti i PUNTI
FERITA da una tua unita in gioco.

POLVERE DA SPARO (GUNPOWDER)

Gestione Citta: Rendi obsoleta una
«’ MERAVIGLIA antica o medioevale, o

ditruggi un edificio a tua scelta.

SCIENZA MILITARE MILITARY SCIENCE)

Ciascuna tua citta produce

1 PUNTO PRODUZIONE extra

ogni 3 MONETE in tuo possesso.

ENERGIA A VAPORE (st

Velocita di spostamento: 5

Puoi attraversare e finire i movimenti in acqua.

Gestione Citta: Muovi tutte le tue pedine in un quadrato d'acqua a tua
ﬁ atua scelta. Le pedine non potranno muoversi ancora in questo turno.
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CARTE TECNOLOGIA -1V LIVELLO

TEORIA ATOMICA (ATOMIC THEORY)

[ , Gestione Citta: Hai un'azione extra
"3] per ognuna delle tue citta.

i By Movimento: Distruggi una citta non-capitale avversa-
[
‘3’ ria e tutto quanto & presente nella sua periferia.

COMBUSTIONE (coMBUSTION)

Una volta per turno, quando una delle tue armate conclude il suo

movimento su un edificio, lo distrugge. Se attacchi una citta fortificata,

le mura vengono distrutte prima della battaglia.

VOLO (FLIGHT)

Puoi attraversare e finire i movimenti in acqua.
Inoltre puoi ignorare le pedine nemiche, villaggi,

accampamenti, e citta, quando ti muovi.

COMPONENTISTICA (REPLACEABLE PARTS)

Raggruppamento Limite: 6

(ColR"

BALISTICA (BALLISTICS)

Battaglia: Mentre sei in battaglia, cura
fino a 6 PUNTI FERITA e ridistribuiscili

su unita nemiche a tua scelta.

&

1 MONETA @

I numero di CARTE GUARNIGIONE e
il limite di CARTE CULTURA aumenta di

1 ogni 5 MONETE in tuo possesso.

— Vissveon Wl

I tuoi eventi culturali non possono essere

cancellati, indipendemente dagli altri effetti di gioco.

In qualsiasi momento:
Cancella un'abilita risorsa.
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