
Civilization CHR: The Boardgame Carte civiltà
versione italiana

v1.0RC3 (11/01/2008) a cura di Stefano Coletta

Regolamento
Boardgame

I simboli utilizzati sulle carte rappresentano le abilità delle civiltà in forma sintetizzata. 

La descrizione di ogni civiltà nel dettaglio è inclusa nel regolamento CHR.

Storico modifiche
v1.0RC3 del 11/01/2008

v1.0RC2 del 19/04/2007

v1.0RC1 del 20/12/2006 a cura di Stefano Coletta

1° release pubblica
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Legenda carte civiltà

Miglioria di felicità

Miglioria di produttività

Attacco

Difesa

Monete

Tecnologia

Tecnologie a 1/5 del prezzo

Spia

Capitale

Armi nucleari

Strade/Ferrovie

Aggiornam./Ingrandim.

Unità militari

Insediamento

Nave

Tranne che (divieto di), negazione

Predominio culturale

Giocatori distinti

Cultura

Cargo

Spostamento

Prospezione

Terraforming

Risorsa critica

Viaggio di Magellano

Nessun costo

Supporto militare

Coinvolg. in guerra

Esploratore

Stop su azione

Piaga

Turno

Tiro di dado

Civiltà minore

Fondazione insediam.

Guadagno extra

Acquisto

Implica/Per/A/Diventa


