Tabella per il Fuoco Diretto (DFT)

SMC .
MMC MMC o SMC Veicolo corazzato el
in linea di . ( 0_ € 0?) in rotta Eroe Leader di byl Elicottero
comando iy FOUEY in linea di (non eroe) corazzato armato
comando
Nessun Nessun Nessun Nessun Nessun Nessun Nessun
1d6< Morale Nessun
effetto effetto effetto effetto effetto effetto effetto effetto
1d6 >Morale . . . .
In Rotta Perdite In Rotta Ferito Ferito In Rotta Raotta Danneggiatg
< 2 x Morale
LulsZochiiele < Perdite Perdite Ferito Ferito Ferito In Rotta Dittw Distrutto
3x Morale
1d6> 3x Morale Eliminato Eliminato Eliminato Eliminato Eliminato Abbandonato Distrutto Distrutto

In rotta: una unita in rotta ruota il proprio segnalino $atb Shaken (Eccezione: i veicoli vengono contrgeati con un
segnalino Shaken). Un unita in rotta pud tornarkniea di comando tentando un recupero DR (2d@jnia successiva fase
recupero. Tutti i veicoli possono auto-recuperdrsiunita in rotta non possono fare fuoco con tppe armi o qualsiasi arm
di supporto in loro possesso. Unita in rotta nosspoo avanzare verso una unita nemica lungo ldifea di visuale (LOS). S
ingaggiate in una mischia e non ci sono altre uaitdiche nell’esagono idonee al combattimento caapoorpo, sond
automaticamente eliminate. (Nota: i veicoli nontgeipano alle mischie).

e | Leaders in rotta non possono recuperare truppepossono tentare di recuperare loro stessi. |dread rotta non
possono mai utilizzare la propria leadership.

« | medici in rotta non posso curare soldati (o Istessi).

e | cecchini in rotta non possono sparare ma posaatmrecuperarsi (SR).

« | Cappellani in rotta non possono recuperare truppe

e Gli eroi non vanno mai in rotta.

< | consiglieri militari USA in rotta non incrementauil morale delle truppe ARVN raggruppate con ihsigliere.

e Veicoli in rotta devono avere i portelli chiusi,ntkzzano il loro potere di movimento (arrotondatdasso) e nom

possono sparare con nessuna delle loro armi.
Veicoli in rotta che subiscono un altro risultatioatta vengono abbandonati.

Abandoned (Abbandonato): i veicoli abbandonati sono proprio cosi: abbantioRé&zza un segnalino Abandoned sul veic
Esso non pud muovere né sparare per il resto detloario... nessuno vuole salire su un possibileagbos L'equipaggio €
piazzato sotto il veicolo ed effettua un MC. Fallit controllo del morale manda in rotta I'equipag¢vedi le sezioni 14.0 &
15.4). | passeggeri di un veicolo abbandonato smeme fanno un controllo del morale. Contrassegnanlta che sono scese
terra con un segnalino Move.

D

Damaged (Danneggiato): gli elicotteri danneggiati devono immediatamentgite dal gioco. Non possono sbarcar
passeggeri né sparare.

Destroyed (Distrutto): i veicoli/elicotteri distrutti sono rimpiazzati ooun segnalino Wreck (rottame). L’'equipaggio

passeggeri devono effettuare un controllo perliagaggio (vedi sezioni 15.4, 16.1 e 16.2). Glcetteri distrutti precipitano
Tirare 2d6 per determinare la direzione dell’esagdal quale € stato attaccato I'elicottero distrulit dado colorato € utilizzat
per determinare la direzione. Un tiro di dado dindlica nord, 2 il nordest, ecc. Dimezzare il numeel dado biancg
(arrotondato per eccesso). Questo indica il nundémsagoni dall'esagono nel quale € stato attadaeltoottero precipitato.
Piazzare un segnalino di schianto in questo esadiutte le unita presenti nell’esagono dello sctuasono attaccate con U

potere di fuoco di 4. Questo attacco viene risotin una normale procedura (p.es. il potere di futich € sommato al tiro di

dado ecc.)

D

Casualties (Perdite): rimpiazzare una squadra intera con una mezza sajiracbtta. Eliminare le mezze squadre o i WT.

con un segnalino Wounded. | Leader feriti hannprdprio morale, il modificatore per il morale erdggio della leadersh

0.

Wounded (ferita): I'unita deve interrompere il movimento. Ruotar8NMC sul lato Shaken (escluso I'eroe) e contrassrkgE
[

ridotto di 1 (p.es. possono solamente attivareaumdtilo stesso esagono). SMC sotto un segnalinondézliche vengono feri
nuovamente sono eliminate. | medici possono cLB8€ feriti.

Creazione di un eroe: c'e la possibilita che un eroe venga generatordearé gioco nel caso in cui durante un controler p
danni causato dal fuoco nemico venga lanciato uFirare il dado nuovamente. Se esce un numero yiarie creato un erg
nell’esagono (esclusi ARVN (vedi sezione 13.4))eri@li a caso un eroe e una carta delle abilita (sednalini di uomini

singoli).




Caratteristichedelle forze

Eroe
* Viene creato se al DC 1d6 = 1, altro 1d6 se PABhgigenerato 1 eroe con la propria carta
abilita pescata a caso.
» Combatte sempre a pieno FP in attacchi multipli.
* Se in mischia sposta di 1 a destra la colonnaagbglarto di forze in attacco (NO in difesa).

Medico > NON idoneo alla mischia
» Puo guarire unita feriti (wonded) presenti nellssb esagono: controllo del proprio morale
(-2 se in un esagono con TM positivo) se ©Kunita guarita altrimenti nessuna penalita.

Cecchino - NON idoneo alla mischia
* Non muove, viene piazzati solamente in esagonilédmpositivo.
e Spara con 2d6 e a 1 solo bersaglio nell’esagonpi{seersagli viene scelto a caso con 1d6).
* Quando attaccat® TM x 2
» Se raggruppato con altre unita perde i benefici MA/E sparare separatamente.

Cappellano - NON idoneo alla mischia
* Ha laleadership idonea SOLO per il recupero.
* Non puo fare avvistamenti

Consigliere militare
* Aumenta di 1 il morale delle ARVN raggruppate reggono.
* Puo effettuare avvistamenti e utilizzare le SW.

Esploratore (Scout)
* Nel movimento furtivo NON applica il -2 nel fuoco.
* -2 nei tiri per avvistare. Puo guidare il fuocortiglieria.
* Puo utilizzare SW ma perde i propri benefici.
e Unita che muovono insieme un esploratore solo 1 pdP giungla leggeralfitta, foresta,
boscaglia, campi di grano ed erba alta.

Leader del corazzati
» Siidentifica con il corazzato e il suo equipaggio.
* Non subisce ferite ma va in rotta o abbandonareidolo—> rimosso dal gioco.
» Puo recuperare solo il corazzato che comandano.

Tedeschi SS
» Fanatismo: se subiscono la mischia in condiziorrettkh NON vengono eliminati ma
tentano un controllo del morale anche SENZA leader.
» Dedizione: possono tentare il recupero anche igasanon idonei (senza leader né un
eroe) OPPURE tirare i dadi una seconda volta in dallimento.

Americani
* Possono usufruire di un ulteriore fuoco d’artighessterno de 1d6 3
» Aviotrasportati: non dimezzano i propri FP in casattacchi multipli.
* Le squadre intere (NO le Y2 squadre) in mischidadabella del rapporto, in attacco
spostano 1 colonna a destra e in difesa 1 colomsirasira.



